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FRA
redaktionell
Som du vil kunne se andetsteds i bladet, kan vi nu ogsä 
skaffe dig Amstrad Computer User, det engelske bruger- 
blad, der blev startet af Amstrad. Dette er imidlertid ikke 
den eneste aendring, der kommer til at ske. For snart laenge 
siden efterlyste vi laesernes mening om, at bladet udkom 
hver mäned. De positive reaktioner var overvaeldende, og 
vi har i den mellemliggende tid kigget pä forskellige los- 
ningsmodeller.

Det, der er kommet ud af det hele er folgende: Vi har 
besluttet at starte et decideret programblad med program- 
listninger og programmeringstricks og »pokes - og andre 
snyderier«. Det forste nummer udkommer den 1. maj. 
Herefter holder vi sommerpause (der gider du alligevel ikke 
sidde og taste programmer ind) indtil 1. September og sidste 
nummer i är kommer omkring 15. november. 11987 er der 
planlagt udgivelser med start den 15. januar.

Prisen for »INPUT« - som det nye blad kommer til at 
hedde - bliver kr. 29,85 i lossalg. Du kan selvfolgelig ogsä 
tegne abonnement pâ »INPUT«. Hvis du vil have abonne­
ment pâ de 4 numre, der udkommer om âret koster dette 
en flad 100-kroneseddel - incl. levering. Programmerne fra 
INPUT kan selvfolgelig ogsâ fâes pâ band eller disc; bestil- 
lingskupon hertil bliver indlagt i bladet.

Ligger du inde med programmer du kunne tænke dig at 
fâ offentliggjort - eller kunne du tænke dig (pâ free-lance 
basis) at skrive om programmering, tips og tricks m.v., 
horer vi meget gerne fra dig. Ring eller skriv til Amstrad- 
bladets redaktion snarest muligt. Programmer, der offent- 
liggores i INPUT honoreres med belob der varierer efter 
programmets storrelse, anvendelighed osv.

Udgivelsen af INPUT äbner mulighed for nogle omstruk- 
tureringer af Amstrad-bladet. Vi vil fremover kun bringe et 
enkelt (storre) program som listning. Dette, fordi vi sä far 
plads til endnu flere artikler, tests og nyhedsstof. Det skulle 
gore bladet endnu bedre, da der hver gang er en hel del 
ting, som vi simpelthen ikke har plads til, men som kunne 
kommer jer - brugerne - til gode. Der sker jo rigtigt meget 
omkring Amstrad’en hele tiden.

Hvad nyheder angär, i ovrigt, er der ingen tvivl om, at 
der snart sker noget hos Amstrad. Sävidt de allerseneste 
rygter fortaeller kommer der en opgraded Joyce med 512K 
RAM omkring april. Noget taler for at den nye model godt 
kunne vaere med indbygget modem. Idet tidlige efterär 
skulle den famose IBM-kompatible sä komme, endda i to 
versioner; den ene med 2 indbyggede discdrev, den anden 
med enkeltdrev og 20 Megabyte harddisc. Men husk: det er 
kun rygter!

Glaed dig i ovrigt til naeste nummer. Her starter vi, pä 
utallige opfordringer, en serie om CP/M, specielt beregnet 
for de, der ikke tidligere har haft kendskab til denne form for 
styresystem.

Indtil da - happy computin’

Peter Erfurt 
redaktor
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Det skal imdrommes med det samme: När man taler om 
tegne/maleprogrammer kommer Amstrads farvemonito- 
rer rigtig til sin ret. Selvom langt det meste kan lade sig gore 
pä en monochrom monitor, vil de skaermbilleder du creerer 
absolut gore sig bedst i farver. Den naestbedste losning pä 
problemet er at anskaffe sig en kombineret modulator/ 
stromforsyning, sä du kan arbejde pä farveflimmeren der- 
hjemme i stuen.

Som det forste vil vi kigge pä et par lyspenne. Princippet i 
en lyspen er, i korte traek, at selve »pennen« aflaeser, hvor 
man i ojeblikket befinder sig pä skaermen via nogle X/Y 
koordinater. Denne information videregives til computeren 
via et interface, og et program i computeren plotter sä 
punktet pä den opgivne position pä skaermen. Afhaengnig 
af interface, aflaesningsenhed og program kan dette gores 
med storre eller mindre nojagtighed og hastighed.

Dart lyspen
Dart Electronics har lavet en usaedvanlig lyspen. Som den 
eneste benytter Dart’en sig af lyslederkabel mellem pen og 
interface. Det er säledes selve kablet - og ikke en diode - 
der aftaster skaermkoordinaterne og videregiver disse til 
interfacet. Denne losning giver Dart den suveraene forste- 
plads, hvad angär hastighed. Du kan rent faktisk ikke skrive 
sä hurtigt at skaermen ikke kan folge med hele tiden.

Dart interfacet bestär af en lille kasse i Amstradgrä. I den 
ene side fores lyslederkablet ind i kassen, og her tilsluttes 
ogsä det stik, der normalt forbinder skaerm og computer. 
En god og handy losning. Bag pä interfacet er der en 
busgennemforing, sä andet tilbehor kan tilsluttes, samt 
justering af pennens folsomhed. Dette indebaerer, at du vil 
fä meget svaert ved at justere folsomheden, säfremt du har 
tilsluttet et discinterface til en CPC464.

Selve tegnearealet er fra starten hvidt. Du har ingen 
menuer eller Icons pä skaermen samtidig med at du tegner 
- en behagelighed, da du kan lave den totale skaerm, der 
senere skal anvendes i egne programmer. Ved et tryk pä 
»Μ« kaldes menuskaermen frem, og her kan du vaelge de 
forskellige penseltykkelser, cirkel/boxrutine, fill rutine osv. 
En vaeldig flot ting er, at man kan skifte mellem mode 1,2 og 
3 uden at miste sit mestervaerk. Dette overflodiggor til en vis 
grad en rigtig Zoom funktion. Fra menusiden kan du ogsä 
vaelge en spritedesigner. Sprites kan bygges op i en ramme 
og senere flyttes over pä det egentlige skaermareal. Her kan 
de flyttes og kopieres i en uendelighed.

Dart systemets storste svaghed er nok selve tegnepro- 
grammet. Det mangier nogle af de behagelige features, der 
gor skaermdesign til en leg og virker generelt set lidt gam- 
meldags. Dart har bebudet, at de arbejder pä et nyt tegne- 
program. Det skal blive spaendende at se resultatet, när det 
kommer. Vi provede for sjov at bruge Electric Studios 
tegneprogram, der er et af de mest omfangsrige - og langt 
de fleste features virkede sammen med Dart pennen. Det er 
synd at de to firmaer ikke kan finde sammen - det ville 
virkelig blive »state of the art«.

DK’Tronics lyspen
DK’Tronics Versionen leveres i en cassetteversion og med 
Softwaren lagt pä ROM. Det var den sidstnaevnte model vi 
afprovede. Selve pennen indeholder en speciel lysdiode, 
der aflaeser skaermen og videregiver informationerne via et 
traditionelt kabel ned til interfacet. For at aktivere lyspen- 
nen skriver du blot »LIGHTPEN«, og omgäende fär du 
nogle Icons pä skaermen, der aktiveres med lyspennen. Du 
befinder dignui det medfolgende tegneprogram. Hurtigere

kan det ikke vaere. Ud over dette er der mulighed for at 
anvende pennen fra egne BASIC-og maskinkodeprogram- 
mer. Manualen, der er pä godt 30 sider, horertil de bedre - 
dog havde det nok vaeret smart, om DK’Tronics havde 
skrevet de afsnit om, der omhandler loading af software. 
Man bliver ret forvirret de forste gange, da afsnittet simpelt- 
hen skal springes over. Softwaren er jo indbygget i ROM 
Versionen. Der er virkelig mange eksempler og illustratio- 
ner, herunder en del programmeringseksempler.

Og hvordan virker den sa
Vi mä jo nok konstatere, at det ikke er den allermest 
nojagtige lyspen vi har set. Det kraever en del finindstilling 
at fä lyspennen til at reagere korrekt, og selv da »hopper« 
den lidt pä skaermen. Der er dog mulighed for at plotte 
enkelte pixels ud via Softwaren. Ellers ligger der mange 
muligheder i tegneprogrammet. Der er elestiske streger, 
cirkler, rektangler m.v. samt alle de normale penstorrelser 
og spray. Endvidere kan du forstorre og formindske dine 
skaermbilleder, ligesom dele af billedet kan kopieres. Til 
ROM Versionen medfolger endvidere et cassettebänd med 
forskellige printerdrivere og skaermdumprutiner. Pennen 
kan anvendes pä sävel gron- som farveskaerm. Blot skal 
man huske pä at ved morke farver har den nojagtig de 
samme besvaerligheder som DART-pennen.

Ser man pä prisen (kr. 395,-), er det dog et udmaerket 
kob, hvis man blot onsker at »snuse« lidt til grafik pä denne 
mäde.

GRAFPAD II
Grafpad II blev forste gang praesenteret pä det störe 
»Amstrad Computer Show« i London i januar, og Publi­
kums reaktion var en bianding af mäben og total begej- 
string. Grafpad II er en plade, lidt mindre end et stykke A3 
papir, med en elektronisk pen til at tegne med. Fidusen er, 
at stregtegninger og fotografier nu kan overfores nojagtigt til 
skaermen, blot ved at fore pennen rundt efter billedets 
omrids.

For at kunne tegne billeder skal man forst köre et 28K 
langt tegne- og styreprogram ind. Det kan umiddelbart 
syntes af meget, men tegnemulighederne er til gengaeld sä 
komplekse, at man foler sig hensat til en Atari 520ST’s 
fantastiske tegnemuligheder.

Programmet indeholder alle de kendte faciliteter som 
spraydäse, pen, viskelaeder osv. Disse vaelges ud fra iconer 
pä selve pladen, mens iconer pä skaermen kan bringes frem 
via den medfolgende icongenerator »20 stk pre-definerede 
iconer medfolger«.

Af egenskaber, som ikke er set for, er f.eks viskelaederets 
mulighed for kun at slette den farve, der arbejdes med,
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hvorved alle andre farver bliver stàende tilbage - smart! En 
anden Isekker detalje er muligheden for tekst, som bade 
kan forstorres, laves fremad- eller bagudrettet Italic, laves 
»bold«, altsäekstrafed, ogsidst, men ikke mindst, mulighe­
den for en »hale«, som far bogstaverne til at ligne teksterne i 
en 3D film. Der er naturligvis ogsà en Fill Rutine, som 
iovrigt minder utrolig meget om AMX musens, med alle de 
forskellige monstre, den kan fylde med. Fill rutinen er lyn­
hurtig, men desvaerre er skaermchecket lidt dàrligt, og ruti­
nen fylder derfor kun nedefra og opad.

Stört set mangier dette fremragende produkt kun een 
ting; nemlig en ZOOM rutine. Grafsales har muligvis ude- 
ladt dette, fordi det ikke er muligt at tegne et billede, sà 
laenge ZOOM er pà, og problemet er da heller ikke storre 
end, at man gàr ind og definere f.eks et ansigts mindre 
detaljer i icon-generatoren, og derefter piacere dette pà 
tegningen.

Grafpad II kan i ojeblikket »ikke bruges til andet« end de 
ovrige tegneredskaber, men Grafsales har lüftet tanken om 
et CAD/CAM program i mini-format som ekstra software, 
hvilket vi tror ville blive en oredovende succes, selv om det 
mä siges; Amstrad er ikke egnet til at lege super-grafisk 
computer. En konklusion pà Grafpad II er dog helt klar: 
Dette grafiske tegnebraet er det absolut bedste og leitest 
anvendelige tegneredskab pà markedet. Grafsales har 
oplyst at den danske importor vii vaere CT DATA & ELEK­
TRONIK, og at prisen vii ligge mellem 1.300 og 1.400 kr. 
Hvis rygtet om CAD/CAM programmet bliver realiseret i 
naermeste fremtid, kan I vaere sikre pà, at vi vender frygte- 
ligt tilbage til Grafpad II.

I ovrigt kan Grafpad interfaces med Amx musen samt 
bruge dennes software

Joystick Mouse
Det tyske firma Rush Ware har udviklet en smart lille sag, 
nemlig en kombineret joystick/mus der, när den ikke bru­
ges med styreprogram, simulere en joystick. Dette burde jo 
oge anvendeligheden en del, men til spil skal du ikke regne 
med at bruge den ret meget. Dertil er den for svaer at styre. 
Omvendt findes der masser af seriöse programmer, der er 
beregnet for joystikkontrol, og her er musen fremragende. 
Musen virker veludfort og robust. I modsaetning til »forfade- 
ren« til alle Amstrad mus, AMX-musen, er denne ikke 
kritisk med, hvilket underlag den korer pä. Der er villig 
respons pä selv meget glatte overflader. Der medleveres et 
tegnprogram pä casette, The Paintbox, som fremstillerne 
haevder er »det ultimative tegneprogram«. Det er nok en 
sandhed med modifikationer, men därligt er det da ikke.

Ligesom hos dk’Tronics er manualen ikke fort a’jour i takt 
med at man har aendret programmet. Det er smäting, det 
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drejer sig om, men det er forvirrende for begynderen, for 
hvem selve det at fä gang i computeren tit koster blöd, sved 
og tärer.

Programmet leveres pä cassetten i bäde en Commodore 
64 og en Amstrad Version. Desvaerre mä vi »Amsters« 
undvaere ZOOM funktionen, som ellers er ved at vaere 
standardudstyr i naesten alle tegneprogrammer. Der er 
mange forskellige gode features i programmet, bl.a. 
SPRAY, indsaetning af TEXT, CIRKLER og KASSER 
(bäde fyldte og »gennemsigtige«), MODE, hvor du kan 
vaelge mellem at tegne i MODE 1, 2 eller 3, samt SUPER- 
DRAW, der tillader at skifte PEN-tykkelse pä en hurtig 
mäde. Skai vi sammenligne tegneprogrammet til ’Joystick 
Mouse’ med det oprindelige tegneprogram til AMX- 
musen, falder det lidt til jorden. Alle de laekre detaljer fra 
AMX-Versionen mangier - og det er lidt synd. Det virker 
som om man »bare« har fundet et tegneprogram, fordi 
»sädan et skal jo folge med«. Det er ikke fordi det er 
decideret därligt - siet ikke; for langt de fleste er program- 
mets muligheder mere end tilstraekkelige, men til et sä 
laekkert vaerktoj som Joystick Mouse vitterligt er, kunne 
man godt forvente noget smartere.

Det hele er jo i sidste ende et sporgsmäl om priser, og til 
kr. 698,- (hvilket kun er omkring det halve af hvad AMX- 
modellen koster) er pris/kvalitetsforholdet faktisk i orden. 
Joystick Mouse forhandles af Quicksoft.

Spansk Starmouse
Stjernemusen er et yderst charmerende bekendtskab. Det 
er den forste mus vi har set, der ikke kommer i fiere 
forskellige kasser. Her har du selve musen at holde styr pä, 
samt en stromforsyningsledning mellem mus og Computer. 
Selve musen er meget lille, med en enkelt aktiveringsknap 
ovenpä. Den er meget tung, da selve kuglen i bunden af 
musen er lavet af jern. Dette princip, der ser meget primitivt 
ud, var faktisk det bedste af samtlige testede. Skiller man 
musen ad, finder man et besynderligt Storm P. lignende 
arrangement af aksler og svinghjul. Det ser skaegt ud, selv- 
om vi ikke lige kan gennemskue, hvordan det hele virker. 
Men virker, det gor det.

Tegneprogrammet der folger med (i vort eksemplar pä 
disc), horer absolut til de bedre af slagsen. Man har godt 
nok kun mulighed for at bruge 4 »farver» (sort, hvid samt 2 
ekstra) pä sine tegninger, men der ligger forskellige mon- 
stermuligheder i programmet, sä man kan faktisk lave ret 
imponerende ting. Ud over de normale ting som linier, 
cirkler osv. er der lavet en »mirror« (spejl) funktion. Med 
denne kan man lave virkelig flotte skaerme, da alt hvad du 
tegner bliver afspejlet ogsä. Taenk f. eks. pä hvor let det er at 
lave vaser, sojler m.m., när man tegner fuldstaendig sym- 
metrisk. Det er laekkerier. Du har ogsä mulighed for at 
placere et gitter pä skaermen, hvilket letter indplacering af 
forskellige detaljer meget.

Der er mulighed, i en speciel printermenu, at vaelge 
mellem de mest almindelige printersetup. Det er en rar 
detalje, da det som regel er et storre arbejde at konfigurere 
et program efter en printermanual alene.

En lille detalje kan virke lidt irriterende. Aktiveringsknap- 
pen har ofte svaert ved at finde ud af, om der er trykket pä 
den eller ej, hvilket somme tider giver sig til kende ved, at 
man tror, at der er slukket for en funktion, korer ud til 
funktionsvalg udenfor billedet - og odelaegger noget af det, 
der er lavet. Det er dog en vanesag lige at sikre sig at 
»cursorpilen« er kommet til syne igen, inden man flytter sig. 
Musen er produceret af det spanske firma Furicorp, som vi 
aldrig har set noget til herhjemme for. Hvis musen er ken-



detegn for deres evt. ovrige produkters kvalitet har vi vist 
lov at spaende forhäbningerne hojt.

Starmouse importeres af Twilight, og kan ses hos deres 
forhandlere.

Data Becker ProfiPainter
Lige som Data Beckers ovrige produkter er Profipainter 
gennemsyret af kvalitet. Hvis vi skal tale om ultimative 
tegneprogrammer, er det nok her vi er naermest. Program- 
met leveres pä en diskette med en diger manual til og et 
hurtigt gennemsyn overbeviser om at ProfiPainter simpelt- 
hen kan det hele - og det er ikke nodvendigt med mere eller 
mindre snedige redskaber: blot en joystick (et joycard er i 
ovrigt fremragende sammen med ProfiPainter) og din krea­
tive sans er nok til at lave mestervaerker pä skaermen. Det 
vil vaere for vidtgäende at naevnte alt, hvad ProfiPainter 
kan; lad os blot se pä nogle af de flotteste detaljer.

Noget af det man besternt ikke stoder pä i andre tegne/ 
maleprogrammer er muligheder for at vende billederne. I 
ProfiPainter kan billeder bäde drejes vertikalt, horisontalt 
og rötere. Det äbner jo uanede muligheder, när man desig­
ner sine skaermbilleder. Der er ZOOM muligheder der ikke 
lader storre systemer noget efter. När du har zoom’et ind pä 
et stykke af skaermen, kan dette omräde flyttes med en lille 
händ, sä du faktisk glidende kan zoom’e over hele billeda- 
realet. I normal tegnemode som bruger har du kun adgang 
til en del af billedet pä en gang. Det gor det let at lave 
detaljer. Skai du se, hvor de befinder sig pä »mestervaer- 
ket«, kalder du blot et menupunkt, der bringer hele siden 
op pä skaermen. En anden flot detalje er, at der er mulighed 
for at vaelge mellem forskellig respons pä joystick-bevaegel- 
serne. Du kan f.eks. fä bevaegelsen til at starte traegt, og sä i 
lobet afca. Isekund saettestegnehastigheden op. Det erpä 
den mäde nemt at starte helt nojagtigt. ProfiPainter fortjen- 
te faktisk en hei artikel for sig selv, men det tillader pladsen 
desvaerre ikke. Du mä prove at finde den hos din forhand- 
ler, leg med den et stykke tid i forretningen, og gä sä hjem 
og slagt sparebossen, for den er ikke billig. Smä 1.000 kr. 
mä du af med, hvis du falder for ProfiPainter, men den er 
hver eneste krone vaerd. Data Beckers danske importor, 
Nordic Computer Software, har den.

AMX-musen
Og her er den sä, Stammusen over dem alle: AMX musen 
fra Advanced Memory Systems. Oprindelig designet til 
brug sammen med BBC computeren, har den efterhänden

nogle är pä bagen, men Softwaren er nu strammet op og 
konverteret til Amstrad. Musen betär af et interface, der 
saettes i joystickporten og stromforsynes herfra, et kort 
kabel og selve styreenheden »musen«. AMX-musen kan, 
ligesom Joystick Mouse, benyttes som joystick, men der er 
stört set de samme problemer med styringen, AMX musen 
er ret kritisk med valg af underlag. Den model vi modtog fra 
Advanced Memory Systems kunne besternt ikke lide vort

skrivebord, men ved hjaelp af et skriveunderlag med «den 
forkerte side« opad lykkedes det at fä hold pä fyren. Selve 
musen har vi set i to versioner: en pä det tyske marked og 
en anden pä det engelske. Der er tilsyneladende kun for- 
skel pä de tre aktivitetsknappers placering. Pä den engelske 
sidder de oppe pä toppen, pä den tyske ude foran. De tre 
knapper har hver deres funktion: EXECUTE, MOVE og 
CANCEL.

Det mest spaendende ved musen er afgjort den medfol- 
gende software. Du fär en hei del programmer med ved 
kobet. Forst og fremmest selve styringen (som snupper 
godt 13K af din RAM), derudover en ICON-DESIGNER, 
en PATTERN DESIGNER og et AMX ART program. Sidst- 
naevnte fäes kun i sort/hvid, men der er et farveprogram 
under udvikling hos AMX.

Selve styringsprogrammet giver dig adgang til en lang 
raekke nye RSX-kommandoer, som gor dig i stand til selv at 
skrive programmer, der benytter musens muligheder. Du 
kan sä anvende Icon-designeren til at lave »pull-down« 
menuer, og grafisk vise de forskellige funktioner dit pro­
gram tilbyder. Kombineret med f.eks. en eller anden form 
for RAM udvidelse udgor det et formidabelt system (ved 
almindelig brug reduceres dit programmeringsomräde til 
knapt 30K). Icon-designeren rummer fra starten en hei del 
fordefinerede icons, og du kan sä selv bygge videre pä 
systemet. I alt kan Icondesigneren rumme 320 forskellige 
Icons pä en gang, sä der skulle vaere rige muligheder for at 
lave virkelig interaktive programmer.

Pattern-designeren virker naesten pä samme mäde som 
Icon designer, blot kan de symboler du definerer her senere 
bruges i tegneprogrammet AMX ART.

AMT ART var, da det kom frem, et meget avanceret 
program, men i dag kan man ikke lade vaere med atfole, at 
det traenger til en opstramning. Det har Advanced Memory 
Systems ogsä fundet ud af, og man er i faerd med genbear- 
bejde hele programmet. Der er mange muligheder, men vi 
manglede specielt en Zoom funktion samt (selvfolgelig) 
farverne. Som du kan se af skaermbilledet sker alle valg af 
funktioner via Icons eller pull-down menuer. Brugervenligt 
og nemt. När programmet fär de sidste »pift« er der ingen 
tvivl om, at det bliver et virkeligt godt professionelt stykke 
vaerktoj.

AMT-musen har faktisk kun en ulempe, og det er prisen. 
Den vil herhjemme komme til at ligge omkring 1.200-1.400 
kr. og det er nok i overkanten af, hvad mange vil ofre pä 
sagen. Retfaerdighedsvis skal det siges, at med de mange 
muligheder til stede, musens robuste og gennemforte kon- 
struktion osv., er det faktisk en rimelig pris. Hvis du selv 
programmerer meget og gerne vil give dine programmer 
»PC - praeg« er AMX musen lige sagen

Mange muligheder
Som du sikkert kan fornemme af gennemgangen af nogle 
af de grafikvaerktojer der er pä markedet, kan det vaere 
svaert at vaelge rigtigt. Det er endog meget svaert at give 
gode räd om, hvad du skal anskaffe dig. Det afhaenger 
fuldstaendig af temperament og pengepung. Vort generelle 
indtryk er dog at ingen af de testede produkter (mäske lige 
med undtagelse af Grafpad) er i professionel kvalitet. Det er 
ikke kun produkternes skyld, for det er faktisk umuligt at 
lave grafikprogrammer, der kan bruges i en bredere sam- 
menhaeng pä en (trod alt) lille hjemmecomputer. Husk det, 
när du kigger dig omkring hos forhandlerne. Er du indstillet 
pä, at der er tale om produkter pä »hobbyplanet« er der til 
gengaeld mange fornojelige timer forude - ligemeget hvil- 
ket af dem du vaelger.
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Den lille styrestang fàes i et hav af udformninger, 
kvaliteter og til priser fra under 100 kr. til taet ved 
kr. 1.000. Vi har feit det som vor heroiske opgave 
at bruge vore svulmende overarmsmuskler pà at 
skille farene fra bukkene i den sammenhaeng.

Som hjaelpemidler har vi brugt et par 
typiske »joystick-killers«, nemlig Brian 
Jacks Superstar Challenge« og 
»Hypersports«. Derudover har vi brugt 
»Yie Ar KUNG-FU«, fordi den inde- 
holder en haeslig masse bevaegelses- 
muligheder (10 forskllige funktioner i 
alt). Til slut har vi bedomt pris/kvali- 
tetsforholdet pä en skala fra 0 til 10. 
Men lad os gä i gang med at se pä
sagerne:

The Arcade og The 
Arcade Turbo
Arcade joystick’erne laves i Holland, 
o'g det er de faktisk ret gode til derne- 
de. Faelles for de to modeller er, at de 
virker fantastisk robuste i udforslen. 
Selve handtaget ligger godt i hSnden, 
- bedst er turbomodellen, da handta­
get er et par centimeter laengere, og 
det er pa begge modeller forstaerket 
med en stalkaerne. Ikke noget med at 
du kan braekke det, ligegyldigt hvor 
hardt du gar til den. Det saedvanlige 

svage punkt pa en joystick ligger i 
overgangen mellem handtag og 

joystick fod. Her har man pa 
Arcade stick’ene lavet en 

ophojetkrave, derbremserde

sidelaens bevaegelser, sä der ikke kom- 
mer unodig härd belastning pä selve 
styremekanikken nede i joystick’en.

»Under daek« finder man, i stedet for 
de ofte anvendte foliekontakter, et saet 
microswitches der giver en stabil (og 
horlig) kontakt. Det er en meget robust 
losning, da sliddet pä disse kontakter 
er minimalt. Vi har selv, pä redaktio- 
nen, brugt en Arcade lige siden bladet 
startede i 1984, og det er ikke smäting, 
den har vaeret udsat for igennem tiden. 
Det maerkes bare ikke. Forskellen pä 
de to modeller ligger i, at turbo’en har 
to »fire« knapper, foran og pä toppen 
af händtaget. Under bunden sidder en 
omskifter, sä man valgfrit kan benytte 
dem. Desvaerre kan de ikke bruges 
samtidig - det kan godt give lidt forvir- 
ring i kampens hede. Turboen kan 
ydermere saettes til MSX funktion, 
men det har jo ikke rigtig nogen Inter­
esse for Amstrad-ejere. Begge joy­
sticks kan benyttes til bäde venstre og 
hojre händ.
Pris Arcade: kr. 250,-.
Pris Arcade turbo: kr. 348,-. 
Pris/Kvalitet: 9.

KONIXSpeedking
Da vi farst lukkede pakken op og sä 
misfostret, skreg de forsamlede af grin. 
Den bryder totalt med hvad der hidtil 
er set indenfor genren - en rigtig klum- 
pe-dumpe at se pä. Men prov engang 
at tage den i händen. Den er simpelt- 
hen »fodformet« efter din händ. 
Konix’en er lavet i England af et firma, 
der kalder sig Creative Devices Rese­
arch, og denne joystick er med garanti 
et kreativt produkt med en hel del rese­
arch bag. Kvaliteten fejler heller ikke

noget. Som i Arcade stick’ene ligger 
der en stàlkerne inde i styrepinden og 
ogsà i Konix Speedking bruger man 
mikrokontakter. Styrepindens van- 
dring er ganske lille og i f.eks. svom- 
ning, hvor man skal have rigtig meget 
gang i joystick’en, opnàede vi gang pà 
gang at komme hele 16 sekunder hurti­
gere i mài end konkurrenterne. Og det 
er ganske meget i Hypersports. «Fire«- 
knappen er utraditionelt placeret pà

siden af klumpen - lige ud for pegefin- 
geren, og det hele virker bare sä rigtigt.

Konix Speedking leveres bäde i en 
hojre- og en venstrehändsversion. Du 
er nodt til at sikre dig, at du fär den 
rigtige, da det er umuligt for en ven- 
strehändet at bruge hojrehändsversio- 
nen og omvendt.

Den joystick mätte gerne danne sko- 
le for nytaenkning i produktudvikling.
Pris: 198,- kr.
Pris/kvalitet: 10 + +

Quickshot IX
Det er med ret blandede folelser, man 
kaster sig over Quickshot 9 Deluxe 
Joyball Controller. Et imponerende 
navn og en imponerende sag at se pä. 
[folge specifikationerne pä pakken er 
der tale om en »Spherical X-Y control­
ler« med »Two LED indicators« og 
andre spidsfindigheder. I praksis er der 
tale om et temmeligt mislykket forsog 
pä at kombinere en joystick og en 
säkaldt trackball. Det er meningen, at 
du skal dreje kuglen pä toppen af hele
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historien i den retning bevægelsen 
onskes. Halvkuglen pâvirker sâ et sæt 
microkontakter, pâ samme mâde som 
en joystick. Problemet er bare, at det 
hele virker meget upræcist. I bedste 
fald kræver det megen ovelse at fá det 
hele til at fungere rigtigt. Vi opnáede 
aldrig denne. Den arme stakkel, der

blev udstyret med Joyball’en blev en 
ubehjælpelig nummer sjok hver eneste 
gang.

Ideen var ellers god nok, og auto- 
matik mangler heller ikke. Der er 
mulighed for »autofire« og omskifter 
mellem venstre- og hojrehândsbetje- 
ning. De to indbyggede lysdioder, der 
skal indikere »fire«-knappernes status 
virker ikke pâ en Amstrad - desværre. 
Quickshot IX er lavet i Hong Kong for 
Spectravideo, og den er ait i ait en 
temmelig lunken affære.
Pris: 248,- kr.
Pris/kvalitet: 5.

Competition Pro

Her er en af de gode gamie kendinge. 
Competition Pro læner sig meget op af 
Arcade stick’ene. Den er ogsä lavet i 
Holland - og det skulle ikke undre om 
det var pä samme fabrik. Den samme 
gode kvalitetsudforelse præger Pro

modellen, man bruger microkontakter 
og stälindlaeg i händtaget. Der er dog 
et par forskelle. »Fire«-knapperne, 
som man kan bruge vilkärligt er 
anbragt meget yderligt, og det kan 
somme tider vaere en ulempe. Man 
kommer ofte til at »skyde« uden egent- 
lig at ville det. Den firkantede bund 
ligger heller ikke helt lige sä godt i hän- 
den som Arcade’en. Det havde nok 
vaeret en fordel med et säet sugekop- 
per under bunden, sä de(n kunne stä 
stabilt pä et bord. Pä den mäde betyder 
faconen ingenting.
Pris: 275,- kr.
Pris/kvalitet: 8.

Slik Stik
En sod lille sag. Med tryk pä »lille«. Slik 
Stik’en er ikke ret stör, men ud fra 
devicen om »lille og vägen...«, gor den 
sandeiig et udmaerket stykke arbejde. 
Der er tale om en traditionel joystick 
med en enkel »fire«-knap, og den pas-

ser bedst til hojre händ. Selve styrepin- 
den er lavet af metal med en gummi- 
manchet om, og der er ganske kort. 
Faktisk egner den sig bedst til en barne- 
händ. En voksen vil nok kun kunne 
benytte fingrene til selve styringen. 
Kontakterne er lavet af plastfolie, og 
man mä regne med at de slides kräfti­
gere end microkontakter. P.g.a. den 
lille vandring i styrepinden er der dog 
tale om en meget moderat belastning. 
Slik Stik er amerikansk, og den har 
efterhänden nogle är pä bagen. Det er 
absolut ikke den därligste joystick, man 
kan kobe til ungerne, og prisen er helt 
rigtig.
Pris: 149,- kr. 
Pris/kvalitet: 8.

Cobra
Her er imponatoren over dem alle: ¡1 
Joystick Professionals, som der bl.a.

stär pä pakken. Cobra’en er enormt 
stör, og det er absolut den, du skal 
have til at stä pä bordet, när vennerne 
skal tabe bäde naese og münd.

Cobra joystick’en - eller rettere, sty- 
reagregatet er en svaervaegter i metal, 
med 3 »fire«-knapper og det er en tung 
sag at danse med. Alle bevaegelser 
kraever gode kraefter, og den egner sig 
absolut ikke til at vinde i sportsspillet

med. Vi brod alle principper og testede 
den sammen med en flysimulator i ste- 
det, og her kommer den rigtig til sin ret. 
Du far virkelig fornemmelsen af at sid- 
de i en F16. Jeg tvivler pä, at fornem­
melsen for piloten er ret meget ander- 
ledes. De tre »skyd«-knapper er 
piacerei strategisk rigtigt med en deci­
derei aftraekker og to tommelfingerbe- 
tjente knapper. Under bunden er pia­
cerei fire sugekopper, men det er 
desvaerre ikke helt nok til at holde den 
tojret - sä kräftigt skal du faktisk rykke. 
Til gengaeld gär den nok aldrig i styk- 
ker. Indvendig sidder et jernror pä tyk- 
kelse med et almindeligt vandror, og 
signaloverforing sker via microkontak­
ter. For flysimulator-entusiaster er det 
det perfekte stykke legetoj, for de fleste 
andre vil det nok vaere »at skyde grä- 
spurve med kanoner« (var det en joke? 
-red. ). Prisen er under alle omstaendig- 
heder i overkanten.
Pris: 895,- kr.
Pris/kvalitet: 6.

Tac-2
Tac-2 er en »forvokset« udgave af Slik 
Stik’en, og den kommer da ogsä fra 
samme amerikanske firma. Suncom 
haevder, at Tac-2 er en »Totally accu­
rate Joystick Controller«, og sandt er 
det, at den er nojagtig lige sä akkurat 
som de fleste andre, vi har testet. I det 
hele tager er joystick-emballager nok et 
af de mest farverige medier med hen- 
syn til overdrevne reklameslogans.
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Bortset fra dette fungerer joystick’en 
godt. Styrepinden er veldimensioneret 
og af stài, men kontakterne er folie-

kontakter - og det skal den have et lille 
minus for. Tac-2 har 2 uafhaengige 
»fire« knapper og den er säledes veleg- 
net for sävel venstre- og hojrehände- 
de. Prisen ligger helt fint. Et godt og 
rimeligt robust produkt.
Pris: 198,- kr.
Pris/kvalitet: 8.

The Boss
Amerikanerne har jo pr. defination 
stör erfaring i fremstilling af diverse sty- 
remaskiner til computere i kraft af 
deres teknologiske forspring frem for 
Europa og Asien. The boss fra Wico er 
et eksempel pä, at en Joystick kan vaere 
bade funktionel og enkel og samtidig 
holdbar og tiltalende at se pä. The Boss 
er holdt i lys grä med sort händtag og 
bund. Der er intet overflodigt chrom og 
»fire«-knappen er anbragt pä sin rette

plads: pä toppen af styrepinden. Joy- 
stick’en har en tilpas tyngde og händta- 
get passer ind i en voksen händ, men 
det bestär af stobt plastic uden for- 
staerkning. Umiddelbart virker over­
gangen mellem händtag og fod imid- 
lertid robust nok.

Selve kontakterne bestär af bladfjed- 
re, mellemvejen mellem microkontak- 
ter og foliekontakter. Rent holdbar- 
hedsmaessigt er det nok den 
allerbedste losning, den er stojfri og der 
er ikke noget, der kan gä i stykker. Dog 
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kan der opstä säkaldt kontaktprel, isaer 
ved hurtige bevaegelser. The Boss kan 
anvendes til sävel hojre som venstre 
händ.
Pris: 398,- kr.
Pris/kvalitet: 8.

DPJ-900
Sanoy i Danmark saelger ogsa joy­
sticks. Nok mest beregnet for MSX 
markedet havde en enkelt alligevel for- 
vildet sig ind i vores test. DP J (Den 
pjattede Joystick?) 900 er la vet i 
Korea, og er et typisk lavprisprodukt. 
Selve bevaegelsen i det, i ovrigt velfor- 
mede handtag, forekommer slaskede 
og upraecise. Der er 3 »fire«-knapper, 
og den kan bruges med savel venster 
som hojre hand. Overgangen mellem 
handtag og fod er det typiske eksempel 
pa, hvordan man ikke skal lave det. 
Det er meget stor sandsynlighed for, at 
joystick’en vil braekke ved de voldsom- 
me pavirkninger, den udsaettes for i 
mange af de nyere spil. Kontaktsyste- 
met er et saerdeles ukendt princip. Det 
er noget med en gummidug med kon- 
taktpunkter a la Spectrum-tastatur, der 
kortslutter en printplade og pa den 
made la ver kontakt. Mystisk! Hvorvidt 
det kan holde pa laengere sigt er vi ikke 
i stand til at bedomme.

Da joystick’en ikke engang er saerlig 
billig, vil vi ikke tove med at udnaevne 
den til testens darligste, hvad angar 
pris/kvalitet. Den ligger faktisk pa linie 
med en original Commodore-joystick 
(den varond! -red.).
Pris: 169,-kr.
Pris/kvalitet: 3.

Super Three-Way
3-i-en modellen fra Wico er praeget af 
samme solide design som The boss,

men i en endnu kräftigere model. Der 
medleveres 3 händtag, der kan skiftes 
pä et ojeblik. De forskellige händtag 
har overhovedet Ingen forskel pä selve 
funktionen, men de tillader brugeren

at have sit helt eget favorithändtag til 
de forskellige spil. Vi fandt standard 
»knoppen« den bedste til de fleste for- 
mäl. Selve styrepinden er lavet i stäl og 
overgangen melem fod og styrepind er 
ophojet for at minimere belastningen. 
En god detalje er, at der medfolger en 
lille indsats, hvormed man kan vaelge 
om joystick’en skal kunne bevaeges i 4 
eller 8 retninger. Det kan absolut vaere 
en fordel i mange spil. Super Three- 
way har 2 »fire«-knapper. De kan ikke 
bruges sammen, med der sidder en 
omskifter pä selve fodstykket.

En god og gedigen sag, men lidt for 
dyr.
Pris: 498,- kr. 
Pris/kvalitet:

Som du sikkert kan se af ovenstäende 
tests, er joystickmarkedet naermest 
oversvommet med maerkelige og 
spaendende modeller i alle prislag.

Det vigtiste, när du skal ud og vaelge 
dit väben er, at du sikrer sig, at kontak­
terne er holdbare - enten microkon- 
takter eller bladfjedre; at overgangen 
mellem händtag og »kroppen« pä joy­
stick’en er solid - det er her, man ser 
langt de fleste brud - og til slut: prov 
den hos forhandleren. En laekkert 
udseende sag kan vise sig at vaere lige- 
som en slatten karklud, hvad angär 
praecision - og der er praecisionen der 
giver dig et forspring overfor konkur- 
renterne.

Folgende firmaer har udlänt 
Joysticks til denne test: 
QUICKSOFT
Dennis Bergstrom Trading
Tak til ouennoeunte.

Se her!
Dublecopy + backup kopie­
ringsprogram, 100% maskinko- 
de, headerless og 1.000-4.800 
BAUD. Disckompatibel kr. 
130,-. Nov ’85 Quickshot II kr. 
139,-, Buisnessman - kob og 
salg af aktier, internationale for- 
handlinger, rästofkriser, mar- 
kedskontrol, varesammensaet- 
ning/design, borskrak, lager­
brande og meget mere. Starring: 
Walter Comstrad the Briefcase­
biter - kr. 159,-.
F. Petersen, tlf. 07-810162.



3 ELLER 5% 
TOMMER ?

Til AMSTRAD systemer horer der normali et 3 tomme 
diskettedrev, fra AMSTRAD i England. Til CPC 464 er der 
dog dukket et par enkelte diskettesytemer frem fra andre 
firmaer rundt omkring i verden.

VORTEX computersysteme Gmbh, som ogsâ har lavet 
RAM udvidelseskortet, som vi testede i sidste nummer, har 
ogsâ lavet et diskettesystem.

I denne test vii jeg prove at sammenligne VORTEX 
diskettedrev med AMSTRAD’s eget drev. Lad os starte 
med et kigge pâ ROM’men i de to systemer. AMSTRAD 
bruger ROM 7 som CPM ROM, denne ROM er ens i sâvel 
alle tre mulige systemer:

DDI-1, CPC 664 og CPC 6128
VORTEX bruger ogsâ ROM 7 som CPM ROM. Der 

foreligger fra VORTEX pâ nuværende tidspunkt allerede 2 
forskellige ROM’er: CPM ROM 0,20 og V ROM 0,30. Jeg 
har ved et uheld fâet V ROM 0,30 tilsendt fra CT. Data og 
fra VORTEX i Tyskland, og til min store forbavselse ser jeg, 
at disse ROM’er IKKE er ens. Hvis man som programmer 
onsker at kalde rutiner, der er piacerei inde i CPM ROM’­
men (ulovlige kald) skal man altsâ tage hensyn til 3 eller 
màske fiere forskellige former for ROM versioner.
Dette er alle de kommandoer, som CPM ROM 0.50 ràder 
over, ud over disse kommandoer har CPM ROM 0.20 og V 
ROM 0.30 ogsâ kommandoer til at formattere disketter (en

stor mangel i CPM ROM 0.50), saette beskyttelseskode, 
nulstille diskettesystem og saette filer Read Only m.m. 
Endeiig er der en kommando, ved navn »S«, der giver 
brugeren mulighed for at tilslutte et standard 3 tommer 
diskettedrev til VORTEX drevet.

Udover denne liste indeholder V ROM 0.30 mulighed 
for at kore med RANDOM files, mulighed for at frakoble V 
ROM’mens fejlmeddelelser og for at kalde en lille indbygget 
maskinsprogsmonitor, samt diverse smà nyttige rutiner.

Gründen til at VORTEX’s ROM kan indeholde sà mange 
rutiner udover AMSTRAD’s er, at AMSTRAD bruger det 
halve af ROM’men til LOGO.

I sig selv er VORTEX drevet et sikkert og pàlideligt 
Produkt, men er der nogen der kan fortaelle mig en god 
grund til, at VORTEX ikke holder den standard, som 
AMSTRAD nu engang har lagt, hvorfor hedder det CAS i 
stedet for TAPE og SELECT i stedet for DRIVE.

ROM er ikke alt
VORTEX drevets storste force er uden tvivl muligheden for 
at lagre over 700 Kb pà hver diskette, en diskettestation af 
denne storrelse kan man rigtigt bruge til noget.

Hastigheden af diskette-stationerne har naturligvis ogsà 
noget at sige, et meget simpelt test program er folgende:

0010 FOR I = ITO 10
0020 SAVE »test«,B,&4000
0030 NEXT
0040 PRINT »Slut«

Dette program tager ca. 130 sekunder pà en maskine med 
VORTEX drev, hvor AMSTRAD’s egne drev kan klare 
testen pà kun 77 sekunder.

En ting som irriterede mig meget var, at VORTEX drevet 
ikke giver slip pà disketten for ca. 5 sekunder efter at den er 
faerdig med at laese. Det betyder, at hvis man leder efter et 
program, isaetter en diskette og skriver CAT, tager det 5 
sekunder inden man kan tage disketten ud og saette en 
anden en ind og skrive CAT igen.

En ting som er til stor fordel for VORTEX drevet er 
mulighed for at lave et program, som automatisk bliver 
startet op, nàr man taender for computeren.

Konklusion
Hvis jeg stod mellem valget og skulle kobe et VORTEX 
drev eller et AMSTRAD drev til min CPC 464 ville jeg nok 
vaelge et AMSTRAD drev, pà grund af den software, man 
kan fà pà disse disketter, hvis jeg derimod havde lidt fiere 
penge og kunne tillade mig at kobe et drev A og et drev B 
ville jeg nok undersoge prisen pà et VORTEX drev A med 
et AMSTRAD drevB.

Sammenligning af kommandoer: 
AMSTRAD 
CPM ROM 0,50

Start CP/M CPM
Vaelg diskette DISC/-,IN/-OUT
Vælg bând TAPE/-.IN/-,OUT
Vaelg drev A/B/DRIVE
Udskriv katalog DIR
Sletfil ERA
Omdob fil REN
SkiftUSER (CP/M) USER

VORTEX
CPM ROM 0,20

CPM
DISC/-,IN/-,OUT 
CAS/-,IN/,OUT 
A/B/SELECT 
DIR
ERA 
REN 
ikke muligt

VORTEX
CPM ROM 0,30

CPM
DISC/-.IN/-,OUT
CAS/-, IN/-, OUT 
A/B/SELECT
DIR
ERA
REN 
ikke muligt
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RÊVW
Spitfire 40
Mirrorsoft, der er en division af det 
engelske dagblad, Daily Mirror, har 
barsiet med en flysimulator.

Baseret pä den legendariske Spitfire 
lader programmet dig udkaempe dra- 
belige slag med det totale tyske luftfor- 
svar. Programmet indeholder masser 
af muligheder. Du kan tage pä trae- 
ningsflyvninger, indtil du er fuldt for- 
trolig med maskinen, eve dig i luft- 
kamp samt vaere standy for combat, 
hvilket betyder at du skal starte fra 
hjembasen, finde tyskerne via kort og 
koordinater (selvfolgelig er det tyskere 
- trods »pakken«), blaese dem alle af 
himmelen og returnere til basen for 
reparation og refuel. Den sjoveste del 
af Simulatoren er Combat Practice, 
hvor du starter i 10.000 fods hojde,

med al den ammunition du gider bruge 
og masser af fjender. De kommer báde 
forfra og bagfra i en uendelighed, og 
det kraever masser af loops, styrtdyk 
og hele registret at komme ud af det 
med bare nogenlunde hele nerver.

Et af de smá irritationsmomenter 
ved simulatoren er at du ikke kan se 
instrumentbraedtet samtidig med at du 
kan se ud af cockpit-vinduet. Instru- 
mentpanelet kommer til syne ved et 
tryk pá »SPACE«, og det er meget, 
meget dygtigt lavet. Laekker grafik og 
snurrende visere og alarmer. Du kan 
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flyve laenge og ove i instrumentflyv- 
ning, bare for at nyde synet af instru­
ménteme. Det gär i gründen lige til du 
horer maskingevaerild om óreme, 
hvorefter man skyndsomt returnerer til 
»udsigten« for at finde ud af, hvad der 
egentlig foregár. En af de smá slibrige 
detaljer er bakspejlet, hvor der mere 
end tit kommer et fjendtligt fly til syne 
med spruttende maskingevaerer. Ikke 
det mest behagelige syn i denne ver- 
den!

Flysimulatoren er godt lavet, uden 
dog at vaere den flotteste vi har set. 
Grafisk mangier der detaljer pá land- 
jorden - der er kun flyvepladsen at se 
og kortsektionen er meget groft lavet. 
Alligevel et underholdende program, 
men interessen holder ikke sä laenge. 
Producent: Mirrorsoft
Grafik: 70%
Lyd: 70%
Interesse: 65%
Pris: 198,-.
Pris/kvalitet: 75%
Model: 464/664/6128

Spindizzy
Fra Quicksoft modtog vi en dag et brev 
- uden forklaring eller folgebrev. I bre­
vet là et sort, anonymt cassettebând - 
værs’go’.

Med stille rystende hænder satte vi 
bändet i vores trofaste Arnold - forbe- 
redte pâ enten et mojfald fra Mogens 
p.g.a. at vi generelt glemmer hans 
adresse i Quicksofts annoncer, eller 
noget helt fantastisk. Det var heldigvis 
det sidste. Hvad vi fik pâ skærmne var

en pre-release af Spindizzy fra Electric 
Dreams.

Hvis du sa anmeldelsen af Gyrosco­
pe i Amstradbladet kan du mâske 
huske, at vi var imponerede. Lad det 
være sagt: Gyroscope er det rene vand 
ved siden af dette spil. Du kontrollerer 
en spinnende top gennem i ait 400 
skærme. H ver skærm er en udfordring 
i sig selv, og det er ikke nemme udfor- 
dringer. En hei del af dem kræver logik 
og beregning. Mange af de objekter 
man finder undevejs, skal bruges i 
andre skærme for at lose problemer, 
og der er endda et træningskammer, 
hvor man kan eksperimentere med de 
forskellige remedier og effekter, man 
stoder pâ undervejs. Hele spillet fore-

gär som en kamp med uret, hvor du 
har en begraenset tid til at faerdiggore 
opgaverne. Hvor lang tid du har til 
rädighed er helt afhaengig af hvor man- 
ge juveler du samler undervejs. Ud 
over den gode ide er det en fantastisk 
grafik, der er brugt hele spillet igen- 
nem. Al skaermbevaegelse foregär 
blodt, blodt, blodt og der er en fanta­
stisk respons pä joystick-bevaegelser- 
ne. Det er rart for en haerdet Software­
anmelder for en sjaelden gangs skyld at 
se et megaspil, der er udviklet pä og til 
en Amstrad. Her vises for en af de 
forste gange, at udnytter man 
Amstrads muligheder fuldt ud, over- 
hales bäde Commodore og Atari 
indenom, hvad grafik angär. Spindizzy 
vil med garanti gä over i softwarehim- 
len som en klassiker.
Producent: Electric Dreams



Grafik: 99%
Lyd: 30%
Interesse: 99%
Pris: 189,-.
Pris/kvalitet: 97%
Model: 464/664/6128

Macadam Bumper
I de glade tressere - og et stykke ind i 
70’erne horte det til god tone at 
»paene« unge mennesker gik pä mael- 
kebar, drak oceaner af underlige mael- 
kedrikke og spillede pä Flipper-maski- 
ner. Du ved, man skyder en lille kugle 
op pä banen og forsoger at holde den 
igang laengst muligt, alt mens der er et 
hav af kulorte lamper, der blinker. Nu 
har du muligheden for at bringe mael- 
kebarmiljoet ind i dagligstuen med 
PSS’s nye »Finnball Construction Kit« 
- maelken har du jo i forvejen i koleska- 
bet.____________________________

Macadam Bumper bestär af 2 dele, 
dels et scet byggesten, hvormed man 
kan lave sin helt egen Flippermaskine, 
og dels en faerdig bane, sd man kan 
komme i gang med detsamme. Ideen i 
det hele er god, og selve spillet er virke- 
ligt godt lavet, men umiddelbart virker 
det, som om man ikke har gennemar- 
bejdet det hele tilstroekkeligt. Redige- 
ringsfaciliteterne, när man lauer sin 
egen bane, er utilstroekkelige, f.eks. 
mangier der mulighed for at flytte 
rundt pä skcermen med de forhindrin- 
ger man har lavet. Den enkelte gen­
stand skal slettes og derefter genplace- 
res, og det er besvoerligt. Med ovelse 
kan man efterhänden komme rimeligt 
hurtigt frem, men det tager sin tid at 
leere at bedomme, huor megen plads 
kuglen skal have for at kunne passere 
alle steder pä banen. Grafikken er pri­
mitiv - dog er kuglens vandring rundt 
pä skoermen rigtig godt lavet, med 
»blöd scrolling«. Ikke et spil vi vilspä de 
store fremtidsudsigter.
Producent: PSS

Grafik: 60%
Lyd: 0%
Interesse: 50%
Pris: 169,-.
Pris/kvalitet: 60%
Model: 464/664/6128

Winter Games

Amerikanske EPYX kommer i lobet af 
foräret ud med en utrolig laekkerbid- 
sken til Amsrad-ejere, nemlig WIN­
TER GAMES. Som du kan se af bille- 
det her og pä forsiden, er der tale om 
en fantastisk flot grafik - mere detalje- 
ret end man endnu har set det pä en 
Amstrad. Selve spillet er i skrivende 
stund ikke faerdigudviklet, men vi har 
fäet lov at kigge programmorerne over 
skulderen. Der bliver sandsynligvis tale 
om 9 discipliner, her i mellem skiskyd- 
ning, skihop, Skiakrobatik og bob-slae- 
dekorsel. Da vi sä det forelobige resul- 
tat var der 10 skaerme faerdige, men 
selve spillet er endnu ikke lagt pä 
plads. Det tegner til at blive det totale 
sportsspil - isaer hvis konkurrencerne 
skal leve op til det sceneri de placeres i. 
Ifolge sagens natur kan vi ikke give jer 
ret mange fiere oplysninger, men spil 
freaks: Glaed jer!!

Battle of Britain
Kan du lide strategiske krigsspil? Lyder 
det som det kedeligste, du nogensinde 
har hort? Sä kan du godt begynde at 
revidere dine opfattelser, for nu er 
Battle og Britain kommet!

Deres ydmyge anmelder har indtil 
nu hort til den kategori af mennesker, 
der har undgäet denne type »spil« som 
pesten, jeg kunne ikke forestille mig 
noget, der var ret meget mere kedeligt 
end at flytte smä symboler rundt pä et

kort. Det har B. of B. lavet grundig om 
pä - jeg gär faktisk kun og venter pä 
hvornär PSS lancerer det naeste strate- 
gispil.

B. of B. indeholder faktisk det hele: 
braedtspillets spaending og koncentra- 
tion, accadespillets Zap ’em Up - 
sekvenser og bäde logik og overraskel- 
ser. Spillet er bygget over de autentiske 
angreb pä Sydengland og London, i 
Perioden juli til oktober 1940. Selve 
Perioden er trukket sammen til 30 
dage, hvor de forskellige angreb er til- 
svarende tidsforkortede. Meningen 
med de mange tyske angreb i denne 
periode var jo at bane vejen for en tysk 
invasion i lobet af efteräret. Du befin- 
der dig som »Fighter Commander« i en 
kommunikationscentral et sted i Eng­
land. Foran dig her du et kort over 
Sydengland, kanalen og den franske 
kyst. Du räder over en raekke eskadril- 
ler og radarstationer, og vaers’ go’: for- 
svar England. Laeg en strategi der gor 
det muligt at holde hele perioden igen- 
nem.

At forsvare England handler bäde 
om at nedkaempe fjender, men sande- 
lig ikke mindst om at holde moralen 
oppe pä dine piloter og befolkninger. 
De tyske angribere har en vane med at 
udsoge sig et mäl, du har yderst van- 
skeligt ved at beskytte - herunder med 
forkaerlighed for de storre byer langs 
kysten. Under angrebene vil du givtvis 
miste X antal radarstationer, og dette 
giver dig en raekke »blinde vinkler«, 
hvor du ikke kan se angriberne, for de 
er over land.

Det vil desvaerre fore for vidt at for- 
taelle i detaljer de mange, mange featu­
res der gor dette spil til noget saerligt, 
men en skal dog med. Du har mulig­
hed for at vaelge en saerlig »dogfight« 
option, hvor du kan tage aktiv del i 
forsvaret i bedste flysimulatorstil. När 
du pä skaermen (körtet) ser at en luft- 
kamp finder sted, kan du vaelge selv at 
deltage. Grafikken og hele kampforlo- 
bet er virkelig flot lavet - desvaerre 
varer de enkelte sekvenser alt for kort 
(synes man). Der er ogsä mulighed for 
at deltage i forsvaret af en flyveplads, 
hvor du betjener antiluftskytset.

Ud over Battle og Britain har PPS 
ogsä udgivet Battle og Midway og The­
atre Europe, begge bygget op pä sam- 
me mäde med Arcade-sekvenser. Jeg 
har sendt bud efter begge 2.
Producent: PPS
Grafik: 75%
Lyd: 30% 
Pris: 198,-.
Pris/kvalitet: 90%
Model: CPC464

13



Kenderdu DINAMICRO’s DMP
2000 printer?

DMP 2000 har overalt fâet 
virkelig fine karakterer for sâvel 
præstation som udseende. Se 
f.eks. Amstrad-bladet nr. 1/86, 

hvor DMP 2000 ertil test. 
DMP 2000 indeholder et vaeld af 

mulighedertil prisen:

NLQ (Near Letter Quality) 
GRAFIK 

144 forskellige skriftyper 
8 internationale karaktersaet, 

heriblandt naturligvis DANSK. 
Udforlig manual.

Printmetode:
Impact dot-matrix
Printhastighed:
105 CPS (normal skrift)
52CPS (NLQ kvalitet)
Matrix:
9x9 (normal krakterer)
9 X 10 (double width karakterer)
Karaktersaet:
96 karakterer ASCII + Italics + 8 
internat, karaktersæt
Interface:
Parallel (Centronics)
Antal kopier:
2 stk. (incl. orginal)
Storreise:
400 X 250 X 100 mm

Kr. 3.995,-
Se den hos din forhandler!

DINAMICRO
Ejnar Jensens Vænge 1 - 2000 Frederiksberg - TIf. 01 88 02 88
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CPC 2128 & »Joyce«
CPC464, CPC 664

Data & 
Elektronik
Alravej 168, 8300 Odder - (06) 55 16 55 
Rosensgade 30. 8300 Odder - (06) 54 48 55

DEN INTELLIGENTE RAM UDVIDELSE
Med dette alsidige kort er du ikke længere last fast med 
43K RAM under BASIC og 39K under CP/M. Udvid valg- 
frit optil 576K RAM, og fâ mulighed forCP/M + (CPC464 
og 664 ejere) ligesom pâ CPC6128. Ubrugt plads kan 
formatteres som RAM disk, ligesom kortets indbyggede 
128K bit ROM giver mulighed for en 32K printerbuffer. 
BOS (Bank Opererativ System) udvider BASIC'en med 
37 nye funktioner, bl.a. en Monitor med dissassembler/ 
linje assembler samt en »video bank«. Körtet isættes 
indvendigt i datamaten UDEN brug af lodning, og den 
udfarlige DANSKE MANUAL gennemgâr isættelsen 
punkt for punkt. Vortex RAM körtet er total kompatibel 
med ROM Versionen af COMAL-Z.

Kommende produkter 
AD/DA konverter, Eprom braender, 

RS232, 8 bit centronics interface, 12 
eller 24 mbyte harddisk, 16 bit co. 

processor/ms-dos kort, 8 ports rom 
interface og meget mere!

FORHANDLERE SOGES!
Pá kort tid har Vortex GmbH, Tyskland, markeret 
sig som markedets farende tilbehorsproducent til 

Amstrad compúteme pga. deres produkters fanta- 
stidke udeevne og haje kvalitet. Til distributionen i

Danmark sages derfor seriase computersaelgere 
som kunderne trygt kan henvende sig til for vejled- 
ning, kab og service. Ring til os pá et af nedenstá- 

ende numre og her naermere.
EN AMSTRAD SPECIALIST KENDES PA VOR­

TEX M/ERKET!

Vortex produkterne er for computerkenderen, som 
ikke vil sidde fast i udviklingen. Hvis du onsker 

mere af din Amstrad computer, sa ring/skriv efter 
naermere opslysninger i dag, eller

...... RING OG FÂ ANVIST DIN AMSTRAD SPECIA­
LIST!

VORTEX F1 PROFESSIONEL DISKDREV
Vaelg selv imellem 3 1/2” og 5 1/4” format med 1 eller 2 Mbyte 
kapacitet. Vortex diskettestationen leveres nu med VDOS 2.0, der 
bl.a. indeholder Monitor med Assembler/disassembler, 16 relative 
filer, »Speed print«, engelske fejlmeddelser, formattering fra 
BASIC. Et 3” drev kan valgfrit tilsluttes for software konvetering 
begge veje, og VDOS 2.0 klarer ogsä formattering af denne direkte 
fra BASIC. Drevet leveres med kontroller, CP/M Monitor og DANSK 
MANUAL.



MMrblE.
Igen et Amstrad show? Kun tre mäneder efter det sidste? Samme sted... samme 
arrangor...stör setdesamme udstillere..? Ja, mankunne naestenforvente, at detsiet 
ikke var rejsen vaerd at tage derover - men forskellen var fantastisk!!

Amstrad show 2 pä Novotel i London 
den 11/12. januar tiltrak 10.000 beso- 
gende i lobet af de to dage, men ved at 
have fordoblet udstillingsarealet, sikre- 
de arrangorerne, Database Publica- 
tios, sig at der overhovedet ikke var 
den samme traengsel og ventetid som 
ved sidste show. Der var dog stadig 
kodrande omkring standene og det ser 
ud som om der faktisk behoves endnu 
mere plads til fremtidige udstillinger.

Showets succes var en klar Indika­
tion af hvilken position Amstrad nu har 
pä computermarkedet. Det vrimlede 
med folk fra branchen, mange af de 
besogende var indkobere fra forskelli- 
ge importfirmaer og lignende.

Der var i alt 72 udstillere, hvoraf var 
de 27 helt nye i »Amstrad-regi«. Blandt 
de mere kendte var Amstrad selv, Digi­
tal Research, NewStar Software og 
Northern Computers, og der blev prae- 
senteret mere en 100 helt nye produk- 
ter pä show’et. Database siger, at det 
var den storste massepraestentation af 
produkter, der nogensinde er set i den 
britiske computerindustri. En trediedel 
af samtlige udstillere havde et eller fiere 
helt nye produkter. »Vi vidste, at dette 
ville blive en kaempebegivenhed alle- 
rede 10 dage efter det forste show«, 
sagde Derek Meakin, chef for Databa­
se, »for allerede pä det tidspunkt var 
alle stände udlejet. Nu kan vi se, at det 
ogsä er blevet en publikumssucces, og 
det giver vind i sejlene for at gore 1986 
til Amstrad-äret«.

Drejning mod det mere 
seriöse
Blandt alle de nye produkter var der en 
helt klar stromning - brugen af 
Amstrad computere til mere seriöse 
formäl. Der var spil i massevis, ingen 
tvivl om det. Amstrad selv lancerede 4 
nye i sit nye Amsoft Gold Program og 
Bubblebus Software havde konverte- 
ret en lang raekke af deres populaereste 
Commodore/Spectrum titler til 
Amstrad, men utility-programmerne

var i overvægt blandt de nye produk­
ter. Ogsä undervisningsprogrammer- 
ne oplevede et boom pä udstillingen.

Digital Research, som i forgangne 
dage stod »fadder« til CP/M systemet, 
er nu begyndt at producere software 
direkte til Amstrad. Pä showet viste de 
DR Graph og DR Draw, der begge 
benytter sig af GSX systemet (det er 
nok forste gang du fâr lejlighed til at 
bruge den side af Systemdisketten). 
Med pä standen var ogsä Pascal MT + 
og CBasic compileren, der er omtalt 
andetsteds i bladet. I ovrigt interessant 
at Digital i det hele taget var til stede. 
De plejer normalt at fore en meget til- 
bagetrukket tilværelse, sä alene det 
faktum, at de var der, siger noget om, 
at Amstrad er ved at blive taget alvor- 
ligt. Sagesoft, der ogsä kun kendes fra 
de storre systemer, viste forskellige 
administrative programmer, som dog

kun har begraenset interesse herhjem- 
me p.g.a. forskellene i bogforingsreg- 
ler i Danmark og England. NewStar 
havde en stand med masser af lækkeri- 
er, heriblandt Delta database manage­
ment system og New Word tekstbe- 
handling/mailmerge pakken. Delta- 
pakken produceres under licens fra 
Comsoft og ligger prismæssigt pä £99, 
hvor IBM Versionen koster £569. Willi­
am Poel, adm. direktor for NewStar, 
siger om New Word: »It outspecs, out­
performs and outguns Wordstar in all 
departments at 25% og the cost«. 
Barsk udfordring fra den herre. Cam-

brian Works viste en bred vifte af pro­
grammer til PCW8256, imellem dem 
var en database til kun £39 (dkr. 
omkring 500,-). Spændende at se, 
hvilken dansk importor der forst lance- 
rer den.

Intet nyt fra Amstrad
Hvis der var nogle, der hâbede at fâ et 
glimt af den meget omtalte (og stærkt 
benægtede) IBM kompatible ting fra 
Amstrad, de blev skuffede. Allan 
Sugar har gemt eventuelle nyheder 
godt, og der var intet nyt hardware pa 
standen. At Amstrad ikke viste nyhe­
der pä dette show, kom sä til gengæld 
andre udtillere til gode. Hvad angâr 
PC kompatibilitet take Screen Distribu­
tion om et add-on board fra det tyske 
firma Vortex. Boardet indeholder en 
16-bit processor og det gor CPC6128 i 
stand til at anvende PC-DOS og MS- 
DOS software. Screens’ Nigel Search 
fortalte deres udsendte: »Ideen med at 
udvikle dette board er en gang for alle 
at lukke svælget mellem hjemmecom- 
putere og PC’erne. Ved atbenytte det­
te board kan forretningsmanden, der 
bruger en IBM pä kontoret, tage sine 
programmer med hjem og arbejde 
videre med dem om aftenen«. Vor­
tex’s marketingschef, Max Berger, 
mente ikke, at det ville skabe proble- 
mer nâr og hvis Amstrad selv produce- 
rer en IBM kompatibel. Der ville stadig 
være masser af brugere, der gerne ville 
have deres computere upgraded. Des-
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vaerre kunne boardet ikke vises pà sho- 
w’et. Man var i ojeblikket i faerd med de 
afsluttende testninger. Prismaessigt vil-

Softwaren. I sidste ojeblik fik Datastar 
en aftale med Skycom ( som er meget 
dygtige) om at levere en passende soft- 
warepakke til systemet. Denne viste sig 
iflg. man. director hos Datastar, Barry 
Krite, at vaere langt bedre end det de 
selv havde arbejdet pä. Magic Modem 
var i 0vrigt billigste modern pä udstillin- 
gen, prissat til kun £99,95.

Alt i alt var der noget for enhver 
smag i London den week-end og de, 
der troede, de havde set det hele i 
Oktober, blev kräftigt overraskede. 
Hvis man kan domme efter showets 
succes, fär Derek Meakin ret, när han 
kalder 1986 for »The year of the 
Amstrad«.

Visier bp^abtw^ 
briete, Per pa 
Tree bsnse-bask, 
kvnnbba&'ik&pyi 
Sb skvwé swappi­
ng affari ~n-

le det pä det engelsk marked komme til 
at koste mellem 3 og 400 £. Screens 
viste ogsä RAM körtet fra Vortex, som 
vi anmeldte i sidste nummer. DK’tro- 
nics tiltrak mange brugere med deres 
nylancerede produkter og Timatic 
Systems introducerede en Eprom- 
braender med indbygget »Sideways 
ROM« kort for CPC464, 664 og 6128. 
Prisen var £69.

K.D.S. Electronics vil om kort tid 
have en Eprombraender klar ogsä. 
Herudover er de i faerd med at lave et 
»T-stik«, der vil gore det muligt at til- 
koble 2 printere pä en gang til Amstra- 
d’en, f.eks. bäde en typehjulsprinter 
og en matrix.

Masser af modems
Modems er in pa det britiske marked. 
K.D.S. kommer om et par maneder 
med deres kendte Communicator (se 
Amstrad-bladet nr. 6/85) til 
PCW8256. Pace Micro Technology er 
ved at vaere klar med en raekke high­
speed modems. De kan anvende V21, 
V22 og V23 standarder og priserne 
kommer til at ligge fra 2 til 550 £, altsa 
ret professionelt grej. Datastar Systems 
var lige ved at fa problemer. De havde 
inden showet talt vidt og bredt om 
deres nye software og modeminterface 
mellem Amstrad og Magic Modem, 
men de fik slemme problemer med

Matrixprinter
NEC Pinwriter P3 saelges. Parallel 
Centronics, meget avanceret hel- 
professionel NLQ-printer med 18 
nàie. Fra 30 til 180 cps. - 136 kar. 
bredde - 11 internationale kar. saet 
- 8 indbyggede skrifttyper - 
download af brugerdef. kar. saet - 
incl. bidirectional tractor. 4 mdr. 
gl. men kun lidt brugt (nugaelden- 
de udsalgspris kr. 13.420,-).

Ring tlf. 01-29 07 23 (aften)

Brugerklub
Syd/Snnderjylland
Sä er vi sä smät startet med en 
brugerklub, er du interesseret i at 
höre naermere, sä send frankeret 
svarkuvert til:

Ole B. Jorn Pedersen 
Torup, 6430 Nordborg 
Ramsel 15

Og du vil höre naermere fra os.

DMP1 Printer
Original Amstrad-printer, kun brugt 1 
time, saelges. Ny pris: 3.295,- saelges 
for kun kr. 2.000,-.
Henv.tlf. 06-8213 52.

VORTEX 51/4‘ 
discdrev til Amstrad 
CPC464
Diskettedrevet, der er et fejlkob, er helt 
ubrugt og incl. controller. Pris normalt 
kr. 5.495,- saelges for kun kr. 4.200,-. 
Sendes i original emballage med 
manuals.
Bjarne Mortensen, tlf. 06-85 58 59.

bpsf ^fn - 
ba^ opiyp&n- 
de dicier my 
SKnb -fi7 vs m$ 
bb^goM h^ 
db ban fag/p

fab ifmsbi^K
// ban bma^d/n 
farfa1o

bmvL?
A^str^d ^iw&h 
^/vas/bab^ b 
86oo31l^boM 
mrfcl· b
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Programlistninger
Mange har efterlyst lidt orientering om gevinster og regier iforbindelse med softwarekonkurrencen. OK - her 
er de sà:
For at deltage skal du sende dit program indpd en cassette ellerdisc. Du skal heist medsende en vejledning til 
programmet og sa mange oplysninger du kan give om f.eks. hvilke variabler du har brugt, evt. smarte
programmeringstricks i programmet og lignende. Vi korer normalt med 3 faste gevinsttyper:
1. proemien er et superjoystick til en voerdi afea. 300 kr. + 15 databànd, alternativi 2 disketter Maxell CF2.
2. proemien er et joycard samt 10 databànd, alternativi 1 diskette Maxell CF2.
3. proemien er et Joycard.

AMSTIPS
Dette tipsprogram kan bruges af alle tippere, »störe« som 
»smä«, da det kan bruges inden for alle omräder af tipning. 
Programmet er bygget op omkring et fast skaermbillede, der 
bestär af en menu, et feit til at skrive tipskampene i, en 
raekke til de tretten rigtige, en tipskupon, en navn- og 
adresseblok, et vindue til brug ved udskrivening af kuponer 
samt en linie til forskellige formal.

Inden for selve tipsomrädet kan programmet bruges til 
almindelig »sypigetips«, systemraekker og til reducerede 
systemer, hvori der ogsä kan bruges systemraekker.

Om lordagen eller om sondagen kan man sä fä checkket 
sine raekker for gevinst.

Instruktion:
När man skal tippe taster man »1« og Cursoren flyttes nu ned 
i parantesen, ved hvilken der stär »kupon nr.«, man skal nu 
indtaste kuponnummeret (1-40). När man har gjort det, 
ryger Cursoren ned i tipskuponen pä skaermen, og man kan 
nu begynde at tippe.

Tipstegnene »1X2« sidder pä »4«, »5« og »6« pä det 
numeriske tastatur, og disse skal bruges, när man tipper. Til 
at manovrere rundt pä tipskuponen bruges piletasterne og 
»0« og ».« pä det numeriske tastatur. »0« bruges til at flytte 
hen i naeste feit og ».« til at rykke 1 feit ned. Til at slette 
forkerte tegn kan man kun bruge mellemrumstasten. När 
man erfaerdig med attippe, taster man «ENTER». När man 
har taster «ENTER» vil man se, at datamaten saetter tegne- 
ne pä plads, sä det ligner en rigtig tipskupon, man skal altsä 
ikke selv placere tegnene pä deres plads. Hvis man vil tippe 
fiere kuponer, vaelger man bare menu nr. 1 igen, men 
skiver bare et andet kuponnummer.

- Programmet kan ogsä bruges til systemtipning. Man bru- 
ger her kun forste raekke, som man gor normalt, og pro­
grammet sorger minsandten selv for at udregne antallet af 
raekker indeholdt i en systemraekke og krydser ogsä auto- 

■ matisk af pä kuponen, det rigtige sted ved udskrivningen.
Til brug ved reducerede systemer er der tre CONTROL 

funktioner, som kun kan kaldes fra tippe-funktionen. Den 
vigtigste er «CTRL» R, som bruges til at aendre det reduce­
rede System efter en besternt udgangsraekke. När man har 
trykket »CTRL« R, sporger datamaten i nederste linie, pä 
hvilke kuponer de reducerede raekker ligger, sä den ved 
hvilke raekker, der skal aendres efter den udgangsraekke 
man nu skal til at indtaste. Udgangsraekken indtastes som 
en systemraekke i forste raekke pä kuponen, og udgangs­
raekken ligger pä kuponrir. 41, sä man altid kan se, hvordan

Fotat'denne funktion skal virke kræves det, at der er lige
mange halv- og helgarderinger pä udgangsraekken som pä 
de raekker, som skal aendres efter udgangsraekken, da der 
er specielle finesser inden for reducerede systemer, f.eks. 
er alle halv- og helgarderinger ikke altid lige sikre, nogle er 
mäske aegte helgarderinger, mens andre er reducerede. 
For at man selv kan bestemme hvilke kampe, der skal sikres 
bedst, kan man bytte om pä kampene ved at trykke 
»CTRL« O, hvor man bliver bedt om at indtaste pä hvilke 
kuponer, kampene skal byttes om, derefter de to kampe, 
der skal byttes om.

En anden finesse ved reducerede systemer, er at en halv- 
eller helgardering kan vaere vejet efter ens opfattelse af 
hvilket hold, der har störst chance for at vinde, f.eks. kan en 
helgardering bestä af fiere 1-taller end krydser og to-taller, 
og for at efterkomme ens onsker pä dette feit, kan man 
bruge «CTRL» T, som kan ombytte to tegn i en kamp. När 
man har valgt denne funktion, skal man forst indtaste pä 
hvilke kuponer ombytningen skal ske, og sä hvilken kamp, 
det drejer sig om, og tilsidst det tegn, der skal aendres og det 
tegn, som det forst indtastede tegn skal aendres til. For de 
tre naevnte funktioner gaelder det at man forst kan se 
aendringerne ved at kalde tippefunktionen.

Navn
Menuen »navn« bruges til at indtaste navn og adresse pa 
tipperen/tipperne, som tipper. Man kan ogsa programme- 
re nogle navne og adresse ind i selve programmet ved at 
bruge linienummer 70-100. Man aendrer bare skrevne nav­
ne og adresser til de navne og adresser man vil have fast i 
programmet og gemmer det nye tipsprogram. For at indta­
ste et navn, ma man forst indtaste tippernummer (0-9). Nar 
man har gjort det, kommer navnet med det pagaeldende 
nummer til at sta i rubrikken. Man kan sa lade det vaere eller 
aendre det og trykke «shift» og «enter» samtidig, nar man er 
faerdig. Nar man har tippet, vaelger man navne-menuen for 
at fremkalde eller indtaste navn og adresse, der horer til 
kuponen, der star pa skaermen, for sa husker datamaten 
hvilke navne og adresser, der horer til hvilke kuponer.

Kampe
Menuen »kampe« bruges, hvis man vil have kampene til at 
sta pa skaermen, nar man tipper eller folger med i resultater- 
ne. Nar man har indtastet kampene trykke man «shift» og 
«enter» samtidig.
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Rigtige
I menuen »rigtige« indtaster man de rigtige tegn. Man bru- 
ger de samme taster, som man bruger, nâr man tipper og 
man sletter tegn ved at bruge mellemrumstasten. De kam- 
pe, hvor der ikke er kommet et résultat springer man bare 
over ved at trykke pâ mellemrumstasten.

Nâr man har indtastet de rigtige tegn. trykker man 
«enter» og datamaten skriver sâ antallet af rigtige under 
rækkerne. Hvis man vil se, hvor mange rigtige der er pâ en 
kupon, som ikke erpâ skærmen, vælger man tippe-menu- 
en og vælger sâ kuponens nummer og taster «enter», og 
man kan se hvor mange rigtige, der er i rækken pâ skær­
men.

Hent tips
Med denne menu kan kan hente de kuponer ind fra discen, 
som man for har gemt.

Gem tips
Med denne menu gemmer man sine kuponer pâ diskette, 
datamaten gemmer de indtastede kuponer, navne og 
adresse, de rigtige tegn og de kampe, man har indtastet.

Skriv tips
Med denne menu fâr man sine kuponer udskrevet, man da 
man bruger almindelige tipskuponer, mâ man forst indsæt- 
te kuponen rigtigt i printeren, sä kuponen udfyldes korrekt. 
For at man kan indsætte kuponen rigigt, kan man bruge det 
lille hjælpeprogram. Nâr man har loadet det ind med load 
»tipshj« sætter man et A4 ark i printeren og korer papiret sâ 
langt frem, at det kun rager 3-4 cm op der, hvor man forte 
papiret ind. Man tager sâ en blyant og glatter papiret ud og 
laver med blyanten en streg pâ printeren, ved papirets 
venstre kant. Nâr man har gjort det, »runner« man hjælpe- 
programmt, som sâ skriver en »-« og et »I« pâ papiret. Man 
tager derfter en linieal og mâler afstanden fra bunden af 
papiret til den vandrette streg meget nojagtigt og sâ mâler 
man afstanden fra papirets venstre kant til I’ets lodrette 
streg. Den mâlte afstand fra papirets venstre kant til I’et 
trækker du sâ fra 35,75 mm og tegner en streg, det antal 
milimeter til venstre eller hojre for den oprindelige streg, 
som der i forskel mellem den mâlte værdi og 35,75 mm. 
Det samme gores sâ med den vandrette streg, her er refe- 
renceværdien bare 94,5 mm. Nu har man sâ to streger, 
som viser præcis, hvor kuponen skal sidde. Du kan ogsâ 
lime to stykker pap pâ i stedet for stregerne. Nâr man vil 
udskrive en kupon, sætter man kuponen pâ plads og lâser 
papiret fast og loiter papirholderen op. Du kalder nu menu 
nr. 7, og du bliver bedt om at indtaste en eventuel dato. 
Hvis du bruger en blankokupon indtaster du datoen som 
vist ellers taster du bare «enter». Du taster nu »s« og data­
maten udskiver nu den kupon og det navn og den adresse, 
der stâr pâ skærmen. Men efter at den femte vandrette 
række er udskrevet stopper printeren, og du sætter papir­
holderen ned igen og sorger for, at de to smâ ruller sidder 
pâ selve kuponen og taster en tast. Nu skulle du gerne fâ en 
korrekt udfyldt kupon ud. Hvis krydserne ikke sidder kor­
rekt, skyldes det, at kuponen ikke er sat præcist i og du mâ 
derfor prove at finde det rigtige sted.

Variabler
Jeg har her samlet alle de variabler, der bruges i program- 
met og forklaret hvad nogle af dem bruges til. Tallene i 
parantes viser dimensionernes storrelse:

Al (13), AX (13), A2(13) og A3 (13) bruges i CTRLT funktio- 
nen.
A(2)
A$(41,13) bruges til at gemme tipskuponer.
U$(13) bruges bl.a. i tippe-menu.
b$(10,3) bruges til at gemme navne og adresser.
c$(13) bruges til at gemme kampe.

Strengvariable:
A$ bruges bl.a. ved input.
H$ bruges i hente tips-menu.
K$, 1$, L$ og M$ bruges til printerkoder i udskrive menu.
1$ bruges ogsâ i CTRL T og O menuer.
AA$ og BB$ bruges i CTRL R menu.
B$ bruges især i CTRL menuer.

Talvariable:
KU bruges til kuponnummer.
N bruges iFOR-NEXT
Y bruges bl.a. som kode, nâr en funktion i en menu bruges i 
en anden menu.
K bruges i tippe-menu.
Q og Z bruges bl.a. til at gemme henholdsvis POS(O) og 
VPOS(O) i forskellige menuer.
I og H bruges i tippemenu og I bruges ogsâ i CTRL T og 
Omenuer.
YI bruges som Y
TNR bruges til at gemme tippernummer.
Μ bruges til FOR-NEXT.
A, B og C bruges bl.a. til dato i udskrivnings-menu.
P og O bruges i udskrivnings-menu og til FOR-NEXT.
Al, AX og A3 bruges i CTRL R menu.
U bruges bl.a. i CTRL T g D menuer.

De dimensionerede variable A$, B$ og C$ bliver gemt i 
gemme tipsmenu.

Hvis man vil ud af pogrammet trykkes ESC. For at gore 
piletasterne normale bruges goto 3650. Nâr man vil ind i 
programmet igen uden at miste data bruges goto 130.

Programme! er lavet pâ en 664 med en stor Gemini 10X 
printer.

10 MODE 2:BORDER 13:INK 0,13:INK 1,0:PEN 1: 
PAPER 0
20 KU=1
30 DIM a(2):DIM A1(13):DIM AX(13):DIM A2(13 
):DIM A3(13)
40 DIM a$(41, 13):FOR N=1 TO 41:FOR M=1 TO 1 
3:A$(N,M) = " @S@@@@_@@

@ " :NEXT:NEXT:A$(0,0) = "
50 DIM u$(13)
60 DIM b$(10,3)
70 B$(0,l)="Jan Haid Pedersen":b$(0,2) =" 
H. N. Andersensvej 5" :b$(0,3) = "3390 Hund 
ested"
80 b$(1,1)="Karsten Haid Pedersen":b$(1, 
2)="H. N. Andersensvej 5":b$(1,3)="3390 
Hundested"
90 b$(2, 1 ) = "Bodi1 Pedersen":b$(2,2) = "H.
N. Andersensvej 5 ":b$(2,3) = "3390 Hundest 
ed"
100 b$(3, 1 ) = "Hans E. Pedersen":b$(3,2) = " 
H. N. Andersensvej 5":b$(3,3)="3390 Hund 
ested"
110 a$=" ":FOR n=
0 TO 9:F0R m=l TO 3:b$(n,m)=b$(n,m)+LEFT 
$(a$,24-LEN(b$(n,m))):NEXT:NEXT 
120 DIM c$(13):F0R n=l TO 13:c$(n)



DiscountPriser 
Amstrad

6128 gran 6.295,- 6128 farve 8.095,-

PCW 8156 »JOYCE«
Administrativ systeml0sning med indbygget
tekstbehandling Normal pris ex.moms 9.995,- 

Fâ et godt tilbud!

Forlang special-brochure
3” indbygningsdisk m/ I MB til »JOYCE« 4.795,-
Parallelt/serielt interface 1.795,-
HERA finansprogram til professione! brug pâ CP/M 3.0 
til 6128 el. PCW 8256 med aile tænkelige finesser

excl. moms KUN 2.000,-

Eller - HERA fakturering med debitor/kreditor-regi- 
ster og varekartotek og som kan integreres med 
finansprogrammet excl. moms KUN 2.000,-

Alt I Amstrad pä lager
MAXELL - Disketter
3” SSDD pr. stk. 73,- ved 10 stk. 645,- 

Er prisen det væsentlige for dig - sa fâ de sidste dags- 
aktuelle priser hos os - vi vil ogsâ være de billigste - 
næsten uden undtagelse.

ComputerStore
O2 - 48 40 18

(mellem 18-21)

DET KOMPLETTE KONTOR MICROPRISER
Amstrad PCW 8256 Joyes 9995,-
Leveres med 256 KB RAM, indbygget 3"
Diskdrive. Hojoploselig monitor
Komplet dansk tastatur med 82 taster 
Fuldt integreret skanskriftsprinter med 
fuld grafik.
Automatisk enkeltarksfeeder
Tekstbehandling, CP/M + med GSX og
DR Logo
Indbygget Mallard basic med jetsam fil- 
handtering.
Udvidelsmuligheder:
RS 232 interface 1395,-
1 MB diskdrive til indbygning 3995,-

Amstrad CPC 464 gronml 28 KRAM 4395,- 
AmstradCPC464farveml28KRAM 6395,- 
begge med kontroller indtil 512 KRAM 
og 37 nye kommandoer
Amstrad CPC 6128 gran Dansk 6295,-
Amstrad CPC 6128 farve Dansk 8095,·
Amstrad DMP 2000 inc.papir 3900,-
Triumph Adler typehjulsprinter 6395,-
FujiPD80NLQ 3695,-
SeikoshaSPIOOONLQ 4895,-
Sharp plotter A4 4495,-
Sharp el. Sanyo 14" farvemonitor 4995,-
Amstrad DDI-1 3" Inc kontroller 2995,-
Amstrad FD-1 3" 2. diskdrive 1995,-

Programmer
til Amstrad CPC 464 - CPC 6128 og JOYCE
Finans-Debitor-Faktura-Iager DK 4995,-
Mini Wordstar el. Infostar Dansk 1850,-
MemoPlan el. ProfitPlan Dansk 2795,-
DR Draw el. DR Graph Dansk 850,-

Vortex 31/2" ss 1MB m kontroller
Vortex opgrade til dobbelt drev
Vortex RAMudvidelse 4641128 K
Vortex RAMudvidelse 4641512 K 
inc kontroller og 37 nye kommandoer 
Dansk karaktersaet inc. taster

5495,- 
2495,- 
1295,- 
3295,-

598,-

B0GER-PROGRAMMER 
TILBEH0R

CPC 464/664/6128 intern Dansk 348,- 
CPC 464/664/6128 forste bog Dansk 169,- 
Statistik pà microdatamat Dansk 98,- 
Amstrad Basic Dansk 190,- 
Amstrad Maskinkode Dansk 225,- 
Peeks& Pokes CPC 464 149,- 
Programmering I Pascal Dansk 173,- 
Grundkursus i »C« program. Dansk 129,- 
Mastercalc band 348,- disk 398,- 
Laser Basic compiler band 378,- 478,- 
Tekstomat el. Datamat 748,- 
Profipainter (MAC AMSTRAD) 998,- 
HiSoft Pascal 748,· 
HiSoft Devpac 80 Macroassembler 748,-

BOGER
CP/M Händbogen Dansk 201 ,-
CP/M for begynderen Dansk 144,-
Wordstar pâ en nem made Dansk 135,-
Microdatamat I min virksomhed DK 114,-
BogenomlBMPC Dansk 160,-
IBM PC den personlige computer DK 209,- 
Lotus 1-2-3 begynderbog Dansk 230,·

SHARP PC - 7000 transportabel 19995,- 
IBM kompatible. Leveres med skærm og 
tastatur, 2 x 360 KB 5.25" diskdrives, 
320 KB RAM, MSdos2.11 samt manual og 
baeretaske. CPU 16 bit 8086-2 7,37 MHz
Printer til SHARP PC-7000 3995,-

Programmer
til SHARP PC - 7000 og IBM Compatible 
WordStar Professional Dansk 7400,-
Infostar Dansk 5300,-

HiSoft»C« compiler band 698,- 748,-
Tasword 464 band 348,- 448,-
Maxel3"65,-, til JOYCE 80,-
Dart Lyspen 798,-
NCEMUS ???,-

GEM Desktop Dansk 1185,·

Ovenstâende priser er ex.moms.
LAMIFI DATA
Solskrænten 33, 2500 Valby 

Tlf. 01 - 16 32 99

Programmer til Amstrad 6128 og JOYCë:
dysted Finans: kr. 2000,-
200-999 finanskonti
1400 posteringer 
kreditorstyring 
debitorstyring 
aut. momsregnskab 
kontoudskrifter 
perioderegnskab 
bilagsopslag 
periodeafgraensning.

gennemgangsvarer 
faste tekster
variable tekstlinier
26 vare/tekstlinier pr. faktura 
indtil 99 fakturasider pr. faktura 
faktura pä skaerm for udskrift 
aut. bogforing og lagerjustering 
fuldt integreret med dysted Finans/deb.

dysted Debitor/Giro kr. 1000,
200-1000 debitorer
kontoudskrifter
udskrivnig og bogforing af girokort
etiketter
periodeskift 
aldersopdelt saldo 
fuldt integreret med finansmodul.

dysted Faktura/1
400-1000 varenumre 
fastelagervarer

kr.
e emner

atabase kr. 1400,·
f emnekort

5 karakte 
opslag efter n 
sogning pä alle 
krydssogning 
etiketter til numme 
etiketter til udsogte e 
girokort til nummerafg 
girokort til udsogte emn

e emner

liste pä skaerm eller printer over udsogte emner 
fremkaldelse af emnekort over udsogte emner 
kan integreres med dysted Finans/deb/fakt/lager.

Angivne kapaciteter kan mulitpliceres med 4 hvis systemet skal kore pà JOYCE med b-drev.

cD dysted Data
GL. SKOLEVEJ 2 B, DYSTED, 4684 HOLME-OLSTRUP; TLF.: (03) 76 24 86
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":NEXT
130 GOSUB 3700
140 KEY DEF 8,1,8:KEY DEF 20,0,49,49,49: 
KEY DEF 7,0, 10, 10, 10
150 KEY DEF 1,1,9:KEY DEF 12,0,88,88,88 
160 KEY DEF 0, 1, 11:KEY DEF 4,0,50,50,50 
170 KEY DEF 2,1,10:KEY DEF 15,0,0,0,0 
180 KEY DEF 6,0,0,0,0
190 CLS:WINDOW £1,1,80,1,2
200 WINDOW SWAP 0,1
210 PRINT "Tippe: 1 Navn:2 Kampe:3 Rig 
tige:4 Hent tips:5 Gem tips:6 skriv t 
ips:7-K0DE ";
220 PRINT "*******************:********** 
**************************************** 
***********";
230 WINDOW £2, 1,28,3, 18
240 WINDOW SWAP 0,1:WINDOW SWAP 2,0
250 PRINT " Kupon nr.:"

260 PRINT"NR*********KAHPE************";
270 PRINT" 1 *";
280 PRINT" 2 *";
290 PRINT" 3 *";
300 PRINT" 4 *";
310 PRINT" 5 *";
320 PRINT" 6 *";
330 PRINT" 7 *";
340 PRINT" 8 *";
350 PRINT" 9 *";
360 PRINT"10 *";
370 PRINT" 11 *";
380 PRINT"12 *";
390 PRINT"13 *";
400 PRINT "****************************"

410 WINDOW £3,29,34,3,18
420 WINDOW SWAP 0,2:WINDOW SWAP 0,3
430 PRINT " (1 ) ";
440 PRINT "******";
450 PRINT "@ @*";
460 PRINT "8 @*";
470 PRINT "@ 0*";
480 PRINT "0 0*";
490 PRINT "0 0*";
500 PRINT "0 0*";
510 PRINT "0 0*";
520 PRINT "0 0*";
530 PRINT "0 0*";
540 PRINT "0 0*";
550 PRINT "© 0*";
560 PRINT "0 0*";
570 PRINT "0 0*";
580 PRINT "******";
590 PLOT 227,336:DRAW 260,336:PLOT 227,2 
88:DRAW 260,288:PLOT 227,240:DRAW 260,24 
0:PLOT 227,192:DRAW 260,192:PLOT 227,128 
:DRAW 260,128
600 WINDOW £4,35,80,3,18
610 WINDOW SWAP 0,3:WINDOW SWAP 0,4
620 PRINT " NR 1 2 3 4 5 6
7 8 9 10 NR";
630 PRINT " 1X2 1X2 1X2 1X2 1X2 1X2 1
X2 1X2 1X2 1X2 " ;
640 PRINT "10 0 0 0 0 0 0

0 0 0 01";
650 PRINT "20 0 0 0 © © @

0 © 0 ©2";
660 PRINT "30 © @ @ @ @ @

@ 0 0 ©3";
670 PRINT "4© 0 © © © © @

0 0 0 04";
680 PRINT "5© @ @ @ @ @ @

0 0 © @ 5";
690 PRINT "6© © © @ @ @ ©

@ @ @ © 6";
700 PRINT "7@ @ © 0 © © ©

© @ @ @7";
710 PRINT "8© @ @ @ @ @ @

0 0 0 ©8";
720 PRINT "9© © @ © @ @ @

@ 0 © ©9";
730 PRINT " 100 0 0 0 0 0 ©

© 0 © ©10";
740 PRINT "11© © 0 © © @ @

@ @ @ @11";
750 PRINT " 12@ @ @ @ @ @ @

@ @ @ ©12";
760 PRINT " 13© 0 © © © © 0

© © © @13";
770 PRINT " 123456
7 8 9 10"
780 PLOT 280,336:DRAW 639,336:PLOT 280,2 
88:DRAW 639,288:PLOT 280,240:DRAW 639,24 
0:PLOT 280,192:DRAW 639,192:PL0T 280,128 
:DRAW 639, 128:PLOT 280,112:DRAW 639,112 
790 WINDOW £5,1,80,19,19
800 WINDOW SWAP 0,4:WINDOW SWAP 0,5
810 PRINT " Antal
rigtige: ";
820 WINDOW £6,1,28,20,24
830 WINDOW SWAP 0,5:WINDOW SWAP 0,6
840 PRINT "****************************"

850 PRINT " Udskrive tips *"

860 PRINT "Evt. dato (ddmm>>): *"

870 PRINT " Tast ’s’ for start *"

880 PRINT "****************************"

890 WINDOW £7,29,80,20,24
900 WINDOW SWAP 0,6:WINDOW SWAP 0,7
910 PRINT "***************************** 
***********************11 ;
920 PRINT " Tippernr: Navn :

930 PRINT " Adresse :

940 PRINT 11 (0) Postnr. og by :

950 PRINT "***************************** 
***********************";
960 WINDOW SWAP 0,7
970 WINDOW £0,1,80,25,25
980 WINDOW SWAP 0,1:LOCATE 80,1
990 CURSOR 1
1000 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 1000
1010 IF ASC(a$)>55 OR ASC(a$)<49 THEN 10 
00
1020 CURSOR 0:WINDOW SWAP 0,1
1030 ON VAL(a$) GOSUB 1050,1670,2030,221 
0,2450,2830,3050
1040 GOTO 980
1045 REH TIPPE
1050 WINDOW SWAP 0,3:LOCATE 3,l:CURS0R 1
1060 A$=INKEY$
1070 IF A$="" THEN 1060
1080 IF ASC(A$)>47 AND ASC(A$)<58 OR ASC 
(A$)=32 THEN PRINT A$;
1090 IF POS(£0)=2 THEN PRINT CHR$(9);
1100 IF POS(£0)=5 THEN PRINT CHR$(8);
1110 IF ASC(A$)=127 AND POS(£0)<>3 THEN 
PRINT CHR$(8);CHR$(32);CHR$(8);
1120 IF ASC(A$)=13 THEN 1140
1130 GOTO 1060
1140 A$=" "
1150 LOCATE 3, 1 :A$=COPYCHR$(£0):LOCATE 
,1:A$=A$+COPYCHR$(£0)



1160 KU=VAL(AS)
1170 IF KU>41 OR KU<1 THEN 1060
1180 CURSOR 0
1190 WINDOW SWAP 0,3:WINDOW SWAP 0,4
1200 LOCATE 5,3
1210 FOR N=1 TO 13
1220 LOCATE 5,N+2:PRINT AS(KU,N):uS(n)=a 
S(ku,n)
1230 NEXT
1240 PLOT 280,336:DRAW 639,336:PL0T 280, 
288:DRAW 639,288:PL0T 280,240:DRAW 639,2 
40 : PLOT 280, 192:DRAW 639,192:PL0T 280,12 
8:DRAW 639, 128
1250 IF Y=234 THEN RETURN
1260 WINDOW SWAP 0,4:WINDOW SWAP 0,7:LOC 
ATE 5,4
1270 TNR=VAL(AS(KU,0)):AS(KU,0)=RIGHT$(S 
TRS(TNR),1):PRINT AS(KU,0);
1280 GOSUB 1950
1290 CURSOR 0:WINDOW SWAP 0,7:WINDOW SWA
P 0,4
1300 LOCATE 5,3:CURS0R 1
1310 AS=INKEYS:IF A$= " " THEN 1310
1320 IF INKEY(7)=0 THEN K=1 ELSE IF INKE
Y(15)=0 THEN K=2 ELSE k=0
1330 q=POS(£0):z=VPOS(£0)
1340 IF ASC(a$)=13 THEN 1590
1350 IF ASC(AS)=15 THEN CURSOR 0:GOTO 45
60
1360 IF ASC(AS)=20 THEN CURSOR 0:GOTO 47 
00
1370 IF ASC(a$)=18 THEN Y=234:KU=41 : CURS
OR 0:FOR N=1 TO 13 : AS(41,N) = " @ @
θ @ @ @ @ Θ @ ":NEXT:GOSUB

1200:CURSOR 1:Y=0:GOTO 3880
1380 IF ASCI aS)=88 OR ASC(AS)=32 OR ASC( 
aS)=49 OR ASC(aS)=50 OR (ASC(aS)>7 AND A 
SC(a$)<12) THEN PRINT aS;
1390 IF POS(£0)/4=INT(POS(£0)/4) AND ASC 
(AS)=8 AND POS(£0)<>4 THEN PRINT CHRS(8)

1400 IF POS(£0)=4 THEN PRINT CHRS(8);CHR 
S(8);CHRS(8);CHRS(8);CHRS(8);CHRS(8);CHR 
S(8) ;
1410 IF POS(£0)=44 THEN PRINT CHRS(9);CH 
RS(9);CHRS(9);CHRS(9);CHRS(9);CHR$(9);CH 
RS (9);
1420 IF VPOS(£0)=2 AND POS(£0)>8 THEN LO 
CATE POS(£0)-4,15
1430 IF VPOS(£0)=16 AND POS(£0)<41 THEN 

LOCATE POS(£0)+4,3
1440 IF VPOS(£0)=2 THEN PRINT CHRS(10);
1450 IF K=2 THEN IF POS(£0)>40 THEN LOCA 
TE 5,VPOS(£0)+1 ELSE IF (POS(£0)-1)/4<>I 
NT((POS(£0)-l)/4) THEN LOCATE INT((POS(£ 
0)-l)/4)*4+5,VPOS(£0)
1460 IF VPOS(£0)=16 THEN PRINT CHRS(ll);
1470 IF POS(£0)/4=INT(POS(£0)/4) THEN PR 
INT CHRSO) ;
1480 IF K=1 AND (POS(£0)-1)/4=I NT((POS(£ 
0)-l)/4) AND POS(£0)<>5 THEN LOCATE INT(
(POS(£0)-1)/4)*4-3,VPOS(£0)
1490 IF K=1 THEN LOCATE I NT((POS(£0)-1)/
4·) *4+1, VPOS (£0)
1500 IF ASC(AS)<>49 AND ASC(AS)<>50 AND 

ASC (AS) 088 AND ASC (AS) 032 THEN 1580
1510 i=INT(q/4)*4-4:h=q-i-4
1520 uS(z-2)=LEFT$(uS(z-2),q-5)+aS+RIGHT 
S(u$(z-2),43-q)
1530 uS=MIDS(uS(z-2),i+1,3)
1540 a$(ku,z-2)=LEFTS(aS(ku,z-2),i)+" 

PS(aS(ku,z-2),36-i )
F INSTR(uS,"1") THEN aS(ku,z-2)=LE 
aS(KU,z-2),i)+"l"+RIGHT$(a$(ku,z-2),

1590 CURSOR 0:LOCATE 5,3
1600 FOR N=1 TO 13
1610 LOCATE 5,N+2:PRINT AS(KU,N)
1620 NEXT
1630 PLOT 280,336:DRAW 639,336:PL0T 280, 
288:DRAW 639,288:PLOT 280,240:DRAW 639,2 
40:PLOT 280,192:DRAW 639,192:PL0T 280,12 
8:DRAW 639,128
1640 WINDOW SWAP 0,4
1650 IF YI=211 THEN YI=0:GOTO 4040
1660 WINDOW SWAP 0,5:GOTO 2360
1665 REH N A V N
1670 WINDOW SWAP 0,7:LOCATE 5,4:CURS0R 1
1680 a$=INKEYS
1690 IF aS="" THEN 1680
1700 IF ASC(aS)>47 AND ASC(aS)<58 THEN L

OCATE 5,4:PRINT a$;:LOCATE 5,4
1710 IF ASC(aS)=13 THEN 1730
1720 GOTO 1680
1730 LOCATE 5,4 :tnr=VAL(COPYCHRS(£0))
1740 IF tnr<0 OR tnr>9 THEN 1680
1750 GOSUB 1950
1760 LOCATE 28,2
1770 aS=INKEY$
1780 IF a$="" THEN 1770
1790 IF ASC(aS)=127 AND POS(£0)>26 THEN 
PRINT CHRS(8);CHRS(32);CHRS(8); : GOTO 182 
0
1800 IF INKEY(18)=32 THEN 1880
1810 IF ASC(AS)O13 THEN PRINT aS;
1820 IF ASC(aS)=13 THEN LOCATE 28,VP0S(£ 
0) + l
1830 IF POS(£0)=27 THEN PRINT CHRSO);
1840 IF POS(£0)=52 THEN PRINT CHRS(8);
1850 IF VPOS(£0)=1 THEN PRINT CHRS(10);
I860 IF VPOS(£0)=5 THEN PRINT CHRS(ll);
1870 GOTO 1770
1880 CURSOR 0:FOR N=2 TO 4
1890 BS(TNR,N-1)=""
1900 FOR M=28 TO 51
1910 LOCATE M,N:B$(tnr,N-l)=BS(tnr,N-l)+ 
COPYCHR$(£0)
1920 NEXT M,N
1930 AS(KU,0)=RIGHTS(STRS(TNR),1)
1940 WINDOW SWAP 0,7:RETURN
1950 LOCATE 28,2
1960 CURSOR 0
1970 FOR n=l TO 3
1980 LOCATE 28,n+l:PRINT "

1990 LOCATE 28,n+l:PRINT b$(tnr,n);
2000 NEXT
2010 CURSOR 1
2020 RETURN
2025 REM KAMPE
2030 WINDOW SWAP 0,2:LOCATE 4,3
2040 CURSOR 1
2050 a$=INKEYS
2060 IF aS="" THEN 2050
2070 Q=POS(£0)-4:Z=VPOS(£0)-2
2080 IF ASC(aS)=127 THEN PRINT CHRS(8);C 
HRS(32);CHR$(8);:GOTO 2120
2090 IF INKEY(18)=32 THEN 2200
2100 IF ASC(aS)=13 THEN LOCATE 4,VPOS(£0 
)+l:GOTO 2120
2110 PRINT aS;
2120 IF POS(£0)=3 THEN PRINT CHRSO);
2130 IF POS(£0)=28 THEN PRINT CHRS(8);
2140 IF VPOS(£0)=2 THEN PRINT CHRS(10);
2150 IF VPOS(£0)=16 THEN PRINT CHRS(ll); 
2160 IF ASC(AS) = 127 THEN Q=POS(£0)-4 :AS=

2170 IF ASC(aS)<32 OR ASC(a$)>126 THEN G 
OTO 2190
2180 cS(z)=LEFTS(cS(z),q)+aS+RIGHTS(cS(z



1560 IF INSTK(u$,"X”) THEN a$(ku,z-2)=LE 
FT$(a$(ku,z-2),i+l)+"X"+RIGHT$(a$(ku,z-2 
),37-i )
1570 IF INSTR(u$, "2" ) THEN a$(ku,z-2)=LE 
FT$(a$(ku,z-2),i+2) + "2 " +RIGHT$(a$(ku,z-2 
),36-i)
1580 GOTO 1310
),23-q)
2190 GOTO 2050
2200 CURSOR 0:WINDOW SWAP 0,2:RETURN
2205 REM R I G T I G E
2210 WINDOW SWAP 0,3:LOCATE 2,3:CURS0R 1
2220 a$=INKEY$
2230 IF A$="" THEN 2220
2240 IF ASC(a$)=ll THEN IF VPOS(£0)=3 TH 
EN 2320 ELSE PRINT CHR$(11);
2250 IF ASC(a$)=10 THEN IF VPOS(£0)=15 T 
HEN 2320 ELSE PRINT CHR$(10);
2260 IF ASC(A$)=13 THEN 2340
2270 IF ASC(A$)=88 THEN PRINT " X ";
2280 IF ASC(A$)=49 THEN PRINT "1 ";
2290 IF ASC(A$)=50 THEN PRINT " 2";
2300 IF ASC(A$)=32 THEN PRINT " ";
2310 IF ASC(A$)=32 OR ASC(A$)=88 OR ASC( 
A$)=49 OR ASC(A$)=50 THEN A$(0,0)=LEFT$( 
A$(0,0),VPOS(£0)-3)+A$+RIGHT$(A$(0,0), 15 
-VPOS(£0)): PRINT CHR$(8);CHR$(8);CHR$(8) 
;CHR$(10);
2320 IF VPOS(£0)=16 THEN PRINT CHR$(11); 
2330 GOTO 2220
2340 CURSOR 0:PLOT 227,336:DRAW 260,336: 
PLOT 227,288:DRAW 260,288:PLOT 227,240:D 
RAW 260,240:PLOT 227,192:DRAW 260,192:PL 
OT 227,128:DRAW 260,128
2350 WINDOW SWAP 0,3:WINDOW SWAP 0,5
2360 IF A$(0,0)=" " THEN 244
0
2370 FOR m=l TO 10
2380 y=0:FOR n=l TO 13
2390 IF MID$(A$(0,0),N,1)=" " THEN 2410
2400 IF INSTR(MID$(a$(ku,n),M*4—3,3),MID 
$(a$(0,0),n, 1)) THEN y=y+l 
2410 NEXT n
2420 LOCATE 33+m*4,1 : PR INT USING "££££";

2430 NEXT m
2440 WINDOW SWAP 0,5:RETURN
2445 REM KENT TIPS
2450 CURSOR 1
2460 INPUT "HENTE TIPS - INDTAST NAVN (H 
\JST 8 BOGSTAVER) ";A$
2470 IF A$="" THEN CURSOR 0:CLS:RETURN 
2480 CURSOR 0
2490 OPENIN A$
2500 INPUT £9,A$(0,0):A$(0,0)=RIGHT$(A$( 
0,0),13)
2510 FOR N=1 TO 13
2520 INPUT £9,C$(N)
2530 NEXT
2540 FOR N=0 TO 9
2550 FOR M=1 TO 3
2560 INPUT £9,B$(N,M)
2570 NEXT:NEXT
2580 WHILE NOT EOF
2590 INPUT £9,M
2600 INPUT £9,A$(M,0):A$(M,0)=RIGHT$(A$( 
M, 0 ) , 1 )
2610 FOR N=1 TO 13
2620 INPUT £9,A$(Μ,N):A$(Μ,N)=RIGHT$(a$( 
m,n),39) 
2630 NEXT 
2640 WEND 
2650 CLOSEIN
2660 WINDOW SWAP 0,2
2670 FOR N=3 TO 15

2680 LOCATE 4,N: PR INT C$(N-2);
2690 NEXT
2700 Y=234:WIND0W SWAP 0,2 :WINDOW SWAP 0 
,3:G0SUB 1150
2710 Y=0:WINDOW SWAP 0,4
2720 WINDOW SWAP 0,7
2730 tnr=VAL(a$(ku,0))
2740 LOCATE 5,4:PRINT a$(ku,0);
2750 GOSUB 1950
2760 CURSOR 0:WINDOW SWAP 0,7
2770 WINDOW SWAP 0,3:LOCATE 2,3:F0R N=1 
TO 13
2780 H$=MID$(A$(0,0),N,1)
2790 LOCATE 2,N+2:IF H$="1"/THEN PRINT 11 
1 " ELSE IF H$="X" THEN PRINT 11 X " ELS
E IF H$="2" THEN PRINT " 2" ELSE PRINT

2800 NEXT
2810 PLOT 227,336:DRAW 260,336 : PLOT 227, 
288:DRAW 260,288:PLOT 227,240:DRAW 260,2 
40:PLOT 227,192:DRAW 260,192:PLOT 227,12 
8 : DRAW 260, 128
2820 WINDOW SWAP 0,3 :CLS: RETURN
2825 REM GEM TIPS
2830 CURSOR 1
2840 INPUT "GEM TIPS - INDTAST NAVN (H\J 
ST 8 BOGSTAVER) " ;A$
2850 IF A$="" THEN CURSOR 0:CLS:RETURN 
2860 CURSOR 0
2870 OPENOUT A$
2880 A$(0,0)="A"+A$(0,0):PRINT £9,A$(0,0 
):A$(0,0)=RIGHT$(A$(0,0),13) 
2890 FOR N=1 TO 13 
2900 PRINT £9,C$(N)
2910 NEXT
2920 FOR N=0 TO 9
2930 FOR M=1 TO 3
2940 PRINT £9,B$(N,M)
2950 NEXT:NEXT
2960 FOR N=1 TO 41
2970 IF ASC(A$(N,1))=32 THEN 3020
2980 PRINT £9,N 
2990 FOR M=0 TO 13
3000 A$(N,M)="A"+A$(N,M):PRINT £9,A$(N,M 
) :A$(N,M)=RIGHT$(A$(N,M),39) 
3010 NEXT M 
3020 NEXT N
3030 CLOSEOUT
3040 CLS:RETURN
3045 REM S K R I V TIPS
3050 WINDOW SWAP 0,6
3060 LOCATE 21,3:CURSOR 1
3070 a$=INKEY$ 
3080 IF a$="" THEN 3070 
3090 IF ASC(a$)=13 THEN GOTO 3150 
3100 IF ASC(a$)=8 AND POS(£0)>21 THEN PR 
INT CHR$(8);
3110 IF ASC(a$)=9 AND POS(£0)<26 THEN PR 
INT CHR$(9);
3120 IF ASC(a$)=127 AND POS(£0)>21 THEN 
PRINT CHR$(8);CHR$(32);CHR$(8);
3130 IF ASC(a$)>47 AND ASC(a$)<58 AND PO 
S(£0)<27 THEN PRINT a$ ;
3140 GOTO 3070
3150 LOCATE 23,4
3160 A$=INKEY$:IF A$="" THEN 3160
3170 IF UPPER$(A$)O"S" THEN CURSOR 0:WI 
NDOW SWAP 0,6:RETURN 
3180 CURSOR 0
3190 A$="":FOR N=21 TO 26
3200 LOCATE N,3:A$=A$+COPYCHRS(£0) 
3210 NEXT
3220 A=VAL(LEFT$(AS, 2)):B=VAL(MIDS(Í 
2) ):C=VAL(RIGHT$(A$,2))

3230 PRINT £8,CHR$(27);CHR$(51);CHR$(23)



Disk: Kr. 228,

MUSIC sxs\m

Cassette: Kr. 248,Disk: Kr. 228, Disk: Kr. 298,

Cassette: Kr. 149.-Disk: Kr. 228, Cassette: Kr. 178,



24
karat 
til din 

AMSTRAD
TAU CETI - Top Chart Runner i England...
Cassette: Kr. 149,- Disk: Kr. 228,-
ZOIDS - netop hjemkommet, flot, flot grafik
Cassette: Kr. 159,- Disk: Kr. 228,-
Super Silver Serien:
CHIMERA
DON’T PANIC
CYCLU
WILLIW PATTERN
Enhedspris: Kun kr. 59,- pr. stk.
- se anmeldelsen i Amstrad-bladet 1/86.
ZORRO - drengeärenes totalspaending med masser af action...
Cassette: Kr. 178,- Disk: Kr. 228,-

Nu til Amstrad:
DET ULTIMATIVE SKAKSPIL - COLOSSUS CHESS
Skakspillet, der har gäet sin sejrsgang over hele Europa er netop kommet 
ind af deren i en fantastisk staerkt spülende Amstrad-version.
Cassette: Kr. 169,- Disk: Kr. 248,-
THE MUSIC SYSTEM fra Rainbird Software
Det mest komplette musiksystem endnu til Amstrad, Bliv komponist, 
keyboardspiller m.m Full-screen musikeditor, masser af forprogramme- 
rede lydeksempler, syntesizer o.s.v. THE MUSIK SYSTEM udbygges 
senere med THE MUSIC SYSTEM ADVANCED med bl.a. MIDIIN­
TERFACE!
Cassette: Kr. 248,- Disk: Kr. 298,-
MELBOURNE DRAW - kan bare det hele: Pixel-plot, linier, circler, 
ellipser, kasser m.m., fuld adgang til alle Amstrads 27 farver, printerdri­
ver, 3 modes: Hi-res, Med-res og Low-res, spejleffekt. 36 siders manual 
med detaljeret beskrivelse.
Cassette: Kr. 198,- Disk: Kr. 248,-
FORL/ENGER KABLER 464: Kr. 148,-
FORL/ENGER KABLER 664/6129: Kr. 198,-
- fä dit keyboard pä rette plads
JOYSTICK MOUSE
Joystick og MUS i et. Se anmeldelsen i dette nr. af bladet!!!
Kun kr. 698,-
KUN SALG TIL FORHANDLERE

Bakkegàrds Allé H -1804 Frederiksberg C 
Tlf.012412 33



;CHR$(27);CH_R$(67);CHR$(7);CHR$(12);CHR$ 
(27);CHR$(74);CHR$( 1);
3240 k$=CHR$(27)+CHR$(121)+CHR$(59)+CHR$ 
(2)
3250· I$="":FOR N=1 TO 4 ¡ I$=I$+CHR$(0)¡NE 
XT
3260 1$=""
3270 FOR n=l TO 6¡1$=1$+CHR$(0)¡NEXT
3280 1$=1$+CHR$(66)+CHR$(36)+CHR$(24)+CH 
R$(24)+CHR$(24)+CHR$(36)+CHR$(66)
3290 FOR n=l TO 5:1$=I$+CHR$(0):NEXT
3300 m$=""
3310 FOR n=l TO 18¡m$=m$+CHR$(0)¡NEXT
3320 p=0:o=l
3330 PRINT £8,CHR$(27);CHR$(68);CHR$(12) 
;CHR$(0);
3340 FOR n=l TO 13
3350 IF N/3=INT(N/3) THEN PRINT £8,CHR$( 
27);CHR$(51);CHR$(22); ELSE PRINT £8,CHR 
$(27);CHR$(51);CHR$(23);
3360 IF n=6 THEN WINDOW SWAP 0,6:PRINT " 
TAST NIR DU HAR SAT PAPIRHOLDEREN NED IG 
EN. "
3370 IF N=6 THEN IF INKEY$="" THEN 3370 
ELSE CLS:WINDOW SWAP 0,6
3380 IF N=5 THEN PRINT £8,CHR$(27);CHR$( 
51);CHR$(19);
3390 PRINT £8,CHR$(9);¡PR I NT £8,k$;I$;
3400 FOR m=l TO 39
3410 IF m=4 THEN q=p
3420 IF INT(m/4)=m/4 THEN m=m+l
3430 IF MID$(a$(ku,n),m,1)=" " THEN PRIN 
T £8,m$; ELSE PRINT £8,l$;:p=p+l
3440 IF m/9OINT(m/9)THEN PRINT £8,CHR$( 
0) ;
3450 NEXT
3460 o=o*q:p=0
3470 PRINT £8
3480 NEXT
3490 PRINT £8,CHR$(27);CHR$(74);CHR$(33)

3500 PRINT £8,CHR$(27);CHR$(51);CHR$(23)

3510 IF a<>0 THEN PRINT £8, USING "££ ££ 
££";a,b,c;

3520 PRINT £8,CHR$(9);K$;I $;
3530 RESTORE 3870:FOR n=1 TO 30
3540 READ j:IF j=o THEN PRINT £8,1$; ELS 
E PRINT £8,m$;
3550 IF N/9OINT(N/9) THEN PRINT £8,CHR$ 
(0) ;
3560 NEXT
3570 FOR n=l TO 5¡PRINT £8¡NEXT
3580 PRINT £8,CHR$(27);CHR$(85);CHR$(1);
3590 PRINT £8, "

" ;b$(tnr, 1)
3600 PRINT £8
3610 PRINT £8,"

";b$(tnr,2)
3620 PRINT £8
3630 PRINT £8, "

";LEFT$(b$(tnr,3),4); " ";LEFT 
$(RIGHT$(b$(tnr,3),LEN(B$(TNR,3))-5),LEN 
(B$(TNR,3))-7)
3640 WINDOW SWAP ©^¡RETURN
3650 KEY DEF 0,1,240
3660 KEY DEF 2,1,241
3670 KEY DEF 8,1,242
3680 KEY DEF 1,1,243
3690 END
3700 SYMBOL AFTER 63
3710 SYMBOL 91,126,216,216,254,216,216,2
22

3730 SYMBOL 93,56,0,124,198,254,198,198
3740 SYMBOL 123,0,0,116,26,126,216,110
3750 SYMBOL 124,0,0,118,204,214,102,220
3760 SYMBOL 125,48,0,120,12,124,204,118
3770 SYMBOL 64,24,24,24,24,24,24,24,24
3780 KEY DEF 29,1,123,91
3790 KEY DEF 28,1,124,92
3800 KEY DEF 26,1,125,93
3810 KEY DEF 22,1,60,62
3820 KEY DEF 19,1,64,39
3830 KEY DEF 17,1,43,42
3840 KEY DEF 39, 1,44,59
3850 KEY DEF 31,1,46,58
3860 RETURN
3870 DATA 2,3,4,6,8,9,12,16,18,24,27,32, 
36,48,54,64,72,81,96,108,128,144,162,192 
,216,243,256,288,512,1024
3875 REM CTRL < T >
3880 CURSOR 0¡WINDOW SWAP 0,4
3890 PRINT "REDUKTIONSSYSTEMET BEGYNDER
PI KUPON NR. OG SLUTTER P> KUPONNR.

3900 CURSOR nLOCATE 42,üa=41
3910 a$=INKEY$
3920 IF A$="" THEN 3910
3930 IF ASC(A$)>47 AND ASC(A$)<58 OR ASC 
(A$)=32 OR ASC(A$)=88 THEN PRINT A$;
3940 IF POS(£0)=a THEN PRINT CHR$(9);
3950 IF POS(£0)=a+3 THEN PRINT CHR$(8);
3960 IF ASC(A$) = 127 AND POS(£0)Oa THEN 
PRINT CHR$(8);CHR$(32);CHR$(8);
3970 IF ASC(A$)=13 THEN 3990
3980 GOTO 3910
3990 LOCATE a+1, 1 ¡b$ = COPYCHR$(£0):LOCATE 
a+2,1¡b$=b$+COPYCHR$(£0)¡c=VAL(b$)

4000 IF Y=187 THEN Y=0¡RETURN
4010 IF a=41 THEN LOCATE 68, 1 ¡a=67¡b=c¡G 
OTO 3910
4020 IF B< 1 OR B>40 OR C< 1 OR 040 OR C<
B THEN CLS¡CURSOR ©¡RETURN
4030 CURSOR 0¡yi=211¡KU=41¡CLS¡WINDOW SW
AP 0,4:GOTO 1300
4040 FOR n=l TO 13
4050 u$(n)=LEFT$(a$(4 1,n ), 3 )
4060 NEXT
4070 FOR M=1 TO 13
4080 A1(Μ)=0¡AX(Μ)=0¡A2(Μ)=0
4090 FOR 0=B TO C
4100 IF INSTR(A$(0,Μ), " 1") THEN A1(M) = 1
4110 IF INSTR(A$(O,M),"X") THEN AX(M)=1
4120 IF INSTR(A$(0,Μ),"2") THEN A2(M)=1
4130 NEXT 0
4140 A3(M)=A1(M)+AX(M)+A2(M)
4150 NEXT Μ
4160 FOR N=1 TO 13
4170 q=2
4180 IF u$(n)="lX2" THEN q=3
4190 IF u$(n)="l " OR u$(n)=" X " OR u$
(n)=" 2" THEN q=1
4200 M=N
4210 IF A3(M)=Q THEN 4240
4220 M=M+1
4230 GOTO 4210
4240 GOSUB 4510
4250 NEXT n
4260 FOR N=1 TO 13
4270 IF A3(N)=3 THEN 4490
4280 A1=0¡A2=0¡AX=0
4290 IF INSTR(U$(N),"1") THEN Al=l
4300 IF INSTR(U$(N), "X") THEN AX= 1
4310 IF INSTR(U$(N),"2") THEN A2=1
4320 a$=" "
4330 IF A1>A1(N) THEN A$="l "¡AA$="1" E
LSE IF AKAKN) THEN B$="l "¡BB$="1"
4340 IF AX>AX(N) THEN A$=" X "¡AA$="X" E24



LSE IF AX<AX(N) THEN B$=" X ":BB$="X" 
4350 IF A2>A2(N) THEN A$=" 2":AA$="2" E
LSE IF A2<A2(N) THEN B$=" 2":BB$="2"
4360 IF A$="" THEN 4490 
4370 FOR M=B TO C 
4380 FOR 0=1 TO 39 STEP 4
4390 IF INSTR(MID$(A$(M,N),0,3),AA$) AND 
Y=113 THEN U=1 ELSE U=0

4400 IF INSTR(MID$(A$(M,N),0,3),BB$) THE 
N 4410 ELSE GOTO 4430
4410 MID$(A$(M,N), 1,39)=LEFT$(A$(M,N),0- 
2+INSTR(B$,BB$)) + " "+RIGHT$(A$(M,N),40-0 
-INSTR(B$,BB$))
4420 MID$(A$(M,N), 1,39)=LEFT$(A$(M,N),0- 
2+INSTR(A$,AA$))+AA$+RIGHT$(A$(M,N),40-0 
-INSTR(A$,AA$)) 
4430 IF U=0 THEN 4460
4440 MID$(A$(M,N), l,39)=LEFT$(A$(M,N),0- 
2+INSTR(A$,AA$))+" "+RIGHTS(A$(M,N),40-0 
-INSTR(A$,AA$))
4450 MID$(A$(M,N), 1,39)=LEFT$(A$(M,N),0- 
2+INSTR(B$,BB$))+BB$+RIGHT$(A$(M,N),40-0 
-INSTR(B$,BB$))
4460 NEXT 0
4470 NEXT M
4480 IF y=113 THEN y=0:RETURN
4490 NEXT N
4500 RETURN
4510 FOR P=B TO C
4520 I$=A$(P,N):A$(P,N)=A$(P,M):A$(P,M)= 
1$:I=A3(N):A3(N)=A3(M):A3(M)=I:I=A1(N) 
4530 A1(N)=A1(M):A1(M)=I:I=AX(N):AX(N)=A 
X(M):AX(M)=I:I=A2(N):A2(N)=A2(M):A2(M)=I

4540 NEXT P
4550 RETURN
4555 REM CTRL < 0 >
4560 WINDOW SWAP 0,4:PRINT "OMBYTTE KAMP 
E - FRA KUPONNR. TIL KUPONNR. KAMP 
NR. MED KAMPNR.
4570 RESTORE 4880:CURSOR 0
4580 FOR N=1 TO 4
4590 READ A
4600 CURSOR 1:LOCATE A+1,1
4610 Y=187:G0SUB 3910
4620 A1(N)=C
4630 NEXT N
4640 IF AK1K1 OR Al(l)>40 OR AK2X1 0 
R Al(2)>40 OR A1(2XA1(1) OR AK3X1 OR 
Al(3)>13 OR AK4X1 OR Al(4)>13 THEN WIN 
DOW SWAP 0,4:GOTO 4560
4650 FOR N=A1(1) TO A 1(2)
4660 I$=A$(N, AK3) ) :A$(N, AK3) )=A$(N,A1( 
4)):A$(N,Al(4))=I$
4670 NEXT N
4680 CURSOR 0:CLS
4690 RETURN
4695 REM CTRL < R >
4700 WINDOW SWAP 0,4:PRINT "OMBYTTE TEGN 
- FRA KUPONNR. TIL KUPONNR. KAMPN

R. TEGN MED TEGN";
4710 RESTORE 4890
4720 FOR N=1 TO 5
4730 READ A
4740 CURSOR 1:LOCATE A+1,1
4750 Y=187:G0SUB 3910
4760 IF N=4 THEN BB$=B$
4770 IF N=5 THEN AA$=B$
4780 A1(N)=C
4790 NEXT N
4800 IF AK1X1 OR Al(l)>40 OR AK2X0 0 
R Al(2)>40 OR AK3X1 OR Al(3)>13 THEN W 
INDOW SWAP 0,4:GOTO 4700
4810 B=A1(1):C=A1(2):N=A1(3)
4820 IF INSTR(BB$, " 1 " ) THEN BB$="1" ELSE

IF INSTR(BB$,"X") THEN BB$="X" ELSE BB$ 
= "2"
4830 IF INSTR(AA$,"1") THEN AA$="1" ELSE

IF INSTR(AA$,"X") THEN AA$="X" ELSE AA$ 
= "2"
4840 IF bb$="l" THEN b$="l " ELSE IF bb
$="X" THEN b$=" X " ELSE b$=" 2"
4850 IF aa$="l" THEN a$= " 1 " ELSE IF aa
$="X" THEN a$=" X " ELSE a$=" 2"
4860 Y=113:G0SUB 4370
4870 CURSOR 0:CLS:RETURN
4880 DATA 29,45,56,71
4890 DATA 28,44,55,63,74

10 REM hjae1peprogram til tipsprogram 
20 PRINT £8,CHR$(27);CHR$(51);CHR$(23);C 
HR$(27);CHR$(67);CHR$(7);CHR$( 12);CHR$(2 
7);CHR$(74);CHR$( 1) ;
30 PRINT £8, "
40 PRINT £8,CHR$(27);CHR$(68);CHR$( 12);C 
HR$(0);CHR$(9);
50 PRINT £8, "I "

I miss my candy...
Fra Henning Andersen har vi modtaget folgende pragfulde 
billede (du kan desværre forst nyde det efter at du har tastet 
programmet ind...

Vi gengiver Hennings brev i sin helhed.
Her er et lille program, som jeg har lavet til min Amstrad. 

Det gâr ganske enkelt ud pâ at tegne Garfield pâ skærmen, 
men lad min lige fortælle historien bag ved.

En Commodore ejer (arme stakkel) provokerede mig 
ved at sige: »Amstrad kan ikke lave ordentlig grafik«. For at 
modbevise dette lavede jeg programmet »Garfield«, men 
det viste sig hurtigt ikke at være belt problemfrit. Det var 
egentlig nemt nok at fâ computeren til at tegne Garfield, 
men i det ojeblik der skulle farver pâ, kom problemerne. 
Den forste farve (gui) blev slettet, nâr den næste farve 
(hvid) blev tegnet. Tilbage var sâ blot et sort omrids af 
Garfield pâ blâ baggrund.

Der var ingen hjælp at hente i USER INSTRUCTIONS, 
men problemet kan loses ved hjælp af »THE COMPLETE 
CPC 464 OPERATING SYSTEM FIRMWARE SPECIFI­
CATIONS« (det hedder den faktisk!), som jeg varmt kan 
anbefale til alle der ikke blot vil spille.

Computeren korer normalt i det, der hedder »QPAQUE 
MODE«, dvs. at de pixels, der ikke bliver brugt til at tegne 
en karakter med, bliver skrevet i baggrundens farve. Man 
kan fâ computeren til at holde op med det (TRANSPA­
RANT MODE) ved et call til adresse &BB9F, efter at man 
har loadet A-registret med værdien 1 (værdien 0 giver, 
sammen med et nyt call, QPAQUE MODE).

Makinkoden ser sâledes ud:
Assembler
Load a med n (0 eller 1)
CALL adresse &BB9F
RETURN

Decimal kode 
62 n
205 &9F &BB
201

I programmet har jeg valgi at laegge maskinkoden i 
adresse 35500 til 35511, men den kunne lige sà godt have 
ligget alle andre steder, der ikke bliver brugt af enten BASIC 
eller operativsystem.

Et CALL til 35500 giver i programmet TRANSPARENT 
MODE og CALL 35506 giver igen OPAQUE MODE.

Dette lille fif er helt sikkert af stor vcerdi for de af vore 
Icesere der »fusker« lidt med tegneprogrammer og lignen 
de. Heltskont, iovrigt, atdethele var affodt af en »stakkels 
Commodore-eier. -red.



10 '*t***tt«m:*m*m*i:*
20 ’* *
30 ’* Henning E. Andersen *
40 ’* *
50 ’* 1985 *
60 ’* *
70 ’«*»*tmm:1:m*****tt
80 ’
90 ON BREAK GOSUB 2440
100 ’
110 ’ KLARG0RING
120 ’
130 MODE 1:DIM GUL$(12):DIM HVID$(2):DIM 
GAR$(12):DIH BLINK$(2)

140 INK 0,11:INK 1,26:INK 2,0:INK 3,15 
150 WINDOW #1, 1,40, 19,25:WIND0W #2,7,22, 
l,7:WIND0W #3,6,23,1,8 
160 ’
170 ’ BASICLOADER TIL MASKINKODE
180 ’
190 FOR a=l TO 12
200 READ b
210 POKE 35499+a,b
220 NEXT a
230 DATA 62, 1,205,&9f,&bb,201,62,0,205,& 
9f,&bb,201
240 ’
250 ’ DEFINERING AF SORTE OMRAADER
260 ’
270 SYMBOL AFTER 128
280 SYMBOL 128,0,7,15,31,31,31,26,26
290 SYMBOL 129,0,224,216,231,251,169,173 
, 131
300 SYMBOL 130,0,126,253,254,255,245,85, 
80
310 SYMBOL 131,0,0,128,96,144,72,36,18
320 SYMBOL 132,16,8,8,4,36,163,82,60
330 SYMBOL 133,1,0,0,60,195,0,0,0
340 SYMBOL 134,128,128,128,135,88,224,64 
, 128
350 SYMBOL 135,18,9,9,144,96,16,8,8
360 SYMBOL 136,0,0,193,33,50,59,63,62
370 SYMBOL 137,0,0,0,64,128,0,192,0
380 SYMBOL 138,252,20,20,36,39,114,122,2 
43
390 SYMBOL 139,0,0,0,0,255,12,0,0
400 SYMBOL 140,128,128,128,128,255,140,6 
4,96
410 SYMBOL 141,4,4,4,4,255,8,8,16
420 SYMBOL 142,63,1,0,1,3,135,67,65
430 SYMBOL 143,0,0,128,128,192,192,192,1 
92
440 SYMBOL 144,228,200,138,200,234,120,1 
16,51
450 SYMBOL 145,192,63,1,128,0,129,30,0
460 SYMBOL 146,152,15,8,240,96,152,7,0
470 SYMBOL 147,34,200,2,8,2,0,128,3
480 SYMBOL 148,32,160,32,160,32,67,135,7
490 SYMBOL 149,224,96,32,32,224,248,188, 
190 -
500 SYMBOL 150,48,16,11,7,3,1,0,0
510 SYMBOL 151,0,128,192,192,224,240,32, 
24
520 SYMBOL 152,0,0,208,57,7,1,0,0
530 SYMBOL 153,3,3,194,228,248,224,0,0
540 SYMBOL 154,63,31,28,0,0,1,1,0
550 SYMBOL 155,0,128,64,96,240,240,252,2 
43
560 SYMBOL 156,6,4,8,8,16,16,16,16
570 SYMBOL 157,0,0,0,0,0,3,3,1
580 SYMBOL 158,115,51,19,19,227,227,224, 
224
590 SYMBOL 159,128,224,240,248,196,2,2,7
600 SYMBOL 160,32,32,32,32,32,32,64,64
610 SYMBOL 161,1,0,0,0,0,0,0,0
620' SYMBOL 162,192,192,128,0,0,0,0,0
630 SYMBOL 163,15,15,31,7,1,0,0,0
640 SYMBOL 164,0,128,128,192,192,32,32,9 
6
650 SYMBOL 165,64,64,64,64,64,64,32,32
660 SYMBOL 166,0,0,0,0,0,3,6,14
670 SYMBOL 167,0,0,7,60,252,248,120,16 
680 SYMBOL 168,0,0,0,224,120,126,125,48

690 SYMBOL 169,0,1,3,1,0,0,0,0
700 SYMBOL 170,224,240,240,240,240,112,4  
8, 16
710 SYMBOL 171,32,32,32,32,32,32,32,16
720 SYMBOL 172,32,32,32,32,32,32,32,32
730 SYMBOL 173,79,95,95,94,80,80,88,94
740 SYMBOL 174,0,0,0,0,1,0,0,0
750 SYMBOL 175,16,48,112,240,240,240,112  
,48
760 SYMBOL 177,16,16,16,40,73,134,150,16 
2
770 SYMBOL 178,32,32,32,224,0,0,64,64
780 SYMBOL 179,95,78,76,76,80,32,68,68
790 SYMBOL 180,0,0,0,0,0,0,1,3
800 SYMBOL 181,0,0,0,0,127,252,254,248
810 SYMBOL 182,0,0,0,0,192,120,31,15
820 SYMBOL 183,0,0,0,0,0,0,255,159
830 SYMBOL 184,28,15,15,15,6,0,0,0
840 SYMBOL 185,0,0,128,192,64,32,96,224
850 SYMBOL 187,170,106,26,5,0,0,0,0
860 SYMBOL 188,136,144,144,144,114,13,0, 
0
870 SYMBOL 189,136,137,137,73,201,54,0,0
880 SYMBOL 190,131,3,3,1,37,218,0,0
890 SYMBOL 191,252,240,248,224,248,224,5
6, 15
900 SYMBOL 192,7,2,0,0,32,112,248,252
910 SYMBOL 193,14,4,0,0,0,32,112,248
920 SYMBOL 194,1,0,0,8,14,31,31,62
930 SYMBOL 195,224,224,96,64,128,0,0
940 SYMBOL 196,63,0,0,0,0,0,0,0
950 SYMBOL 197,252,127,0,0,0,0,0,0
960 SYMBOL 198,56,192,0,0,0,0,0,0
970 ’
980 ’ DEFINERING AF HVIDE OMRAADER
990 ■“-
1000 SYMBOL 200,0,0,0,0,0,0,0,0
1010 SYMBOL 201,0,0,0,0,0,1,1,0
1020 SYMBOL 202,0,0,0,0,0,255,255,255
1030 SYMBOL 203,0,0,0,0,0,127,191,159
1040 SYMBOL 204,0,0,0,0,0,240,240,224
1050 SYMBOL 205,63,0,0,0,0,0,0,0
1060 SYMBOL 206,7,0,0,0,0,0,0,0
1070 SYMBOL 207,192,0,0,0,0,0,0,0
1080 ’
1090 ’ DEFINERING AF GULE OMRAADER
1100 ’
1110 SYMBOL 208,0,0,0,0,0,15,15,15
1120 SYMBOL 209,0,0,224,248,252,254,255, 
255
1130 SYMBOL 210,0,0,7,7,15,15,255,255
1140 SYMBOL 211,0,0,0,128,224,240,248,25 
2
1150 SYMBOL 212,15,7,7,3,3,0,1,3
1160 SYMBOL 213,0,0,0,192,192,192,192,19 
2
1170 SYMBOL 214,3,11,11,27,27,12,5,12
1180 SYMBOL 215,127,127,127,127,31,31,31 
,31
1190 SYMBOL 216,0,128,192,192,0,0,64,64
1200 SYMBOL 217,31,15,7,0,0,0,0,0
1210 SYMBOL 218,255,255,255,255,255,255,  
63,31
1220 SYMBOL 219,0,0,128,128,0,0,8,12
1230 SYMBOL 220,1,3,7,7,15,15,15,15
1240 SYMBOL 221,0,0,0,0,56,252,252,248
1250 SYMBOL 222,31,31,31,31,31,31,63,63
1260 SYMBOL 223,0,0,0,0,0,192,192,128
1270 SYMBOL 224,63,63,63,63,63,63,31,31
1280 SYMBOL 225,0,0,0,0,0,128,192,224
1290 SYMBOL 226,31,31,31,31,31,31,31,15
1300 SYMBOL 227,224,192,128,0,0,0,128,19 
2
1310 SYMBOL 228,15,15,15,31,63,127,127,2 
55
1320 SYMBOL 229,224,240,240,240,255,255,  
255,255
1330 SYMBOL 230,0,0,0,0,128,192,128,0
1340 SYMBOL 231,127,31,7,0,0,0,0,0
1350 SYMBOL 232,255,255,255,255,15,0,0,0
1360 SYMBOL 233,255,255,255,255,255,0,0, 
0
1370 SYMBOL 234,3,15,7,31,7,31,7,0



1380 SYMBOL 235,255,255,255,255,255,255, 
255,254
1390 SYMBOL 236,0,0,128,128,128,0,0,0
1400 SYMBOL 237,3,0,0,0,0,0,0,0
1410 SYMBOL 238,192,0,0,0,0,0,0,0
1420 SYMBOL 239,254,255,255,255,255,255,
255,255
1430 SYMBOL 240,0,0,0,0,3,1,1,0
1440 SYMBOL 241,0,0,0,0,255,255,255,255
1450 SYMBOL 242,0,0,0,0,127,127,191,159
1460 SYMBOL 243,0,0,0,0,248,240,240,224
1470 SYMBOL 1-99,255,255,255,255,255,255, 
255,255
1480 ’
1490 ’ RAEKKEF0LGE FOR SORTE KARAKTERER
1500 ’
1510 FOR x=l TO 12:F0R y=l TO 12:READ a: 
GAR$(x)=GAR$(x)+CHR$(a):NEXT y,x
1520 DATA 15,2,128,129,130,131,200,200,2 
00,200,200,200
1530 DATA 15,2,132,133,134,135,136,137,2 
00,200,200,200
1540 DATA 15,2,138,139,140,141,142,143,2 
00,200,200,200
1550 DATA 15,2,144,145,146,147,148,149,2 
00,200,200,200
1560 DATA 15,2, 150, 151,200, 152, 153, 154, 1 
55,200,200,200
1570 DATA 15,2,200,156,200,200,200,157,1
58, 159,200,200
1580 DATA 15,2,200,160,200,200,200,161,1
62, 163, 164,200
1590 DATA 15,2,200,165,200,166,167,168,2
00, 169, 170,200
1600 DATA 15,2,200,171,172,173,200,200,2 
00, 174, 175,200
1610 DATA 15,2,200,177,178,179,180,181,1
82, 183, 184, 185
1620 DATA 15,2,200,187,188,189,190,191,1
92,193,194,195
1630 DATA 15,2,200,200,200,200,200,200,1
96, 197, 198,200
1640 ’
1650 ’ RAEKKEF0LGE FOR HVI DE KARAKTERER
1660 ’
1670 FOR x=l TO 2:FOR y=1 TO 6:READ b:HV 
ID$(x)=HVID$(x)+CHR$(b):NEXT y,x
1680 DATA 15,1,201,202,203,204
1690 DATA 15,1,200,205,206,207
1700 ’
1710 ’ RAEKKEF0LGE FOR GULE KARAKTERER
1720 ’
1730 FOR x=l TO 12:F0R y=l TO 12:READ a: 
GUL$(x)=GUL$(x)+CHR$(a):NEXT y,x
1740 DATA 15,3,208,209,210,211,200,200,2 
00,200,200,200
1750 DATA 15,3,212,199,199,239,213,200,2 
00,200,200,200
1760 DATA 15,3,214,199,199,199,199,200,2 
00,200,200,200
1770 DATA 15,3,215,199,199,199,199,216,2 
00,200,200,200
1780 DATA 15,3,217,218,199,199,199,199,2 
19,200,200,200
1790 DATA 15,3,200,220,199,199,199,199,1 
99,221,200,200
1800 DATA 15,3,200,222,199,199,199,199,1
99, 199,223,200
1810 DATA 15,3,200,224,199,199,199,199,1
99, 199,225,200
1820 DATA 15,3,200,226,199,199,199,199,1
99, 199,227,200
1830 DATA 15,3,200,228,199,199,199,199,1
99, 199,229,230
1840 DATA 15,3,200,231,232,233,233,234,1
99, 199,235,236
1850 DATA 15,3,200,200,200,200,200,200,2 
00,237,238,200
1860 ’
1870 ’ RAEKKEF0LGE FOR GULE KARAKTERER T 
IL BLINK
1880 ’
1890 FOR x=l TO 2:FOR y=l TO 6:READ b:BL

INK$(x)=BLINK$(x)+CHR$(b):NEXT y,x
1900 DATA 15,3,240,241,242,243
1910 DATA 15,3,200,205,206,207
1920 ’
1930 ’ HVIDT FELT FORNEDEN / CALL 35500 
GIVER "TRANSPARENT MODE" 
1940 ’
1950 PAPER #1,1:CLS #1:CALL 35500
I960 ’
1970 ’ STREGER TEGNES
1980 ’
1990 FOR a=0 TO 640 STEP 10:PLOT 2+a,113 
,1:DRAW 2+a,400, 1:NEXT
2000 PLOT 0,112,2:DRAW 640,112,2
2010 ’
2020 ’ KONTAKTEN TEGNES
2030 ’
2040 FOR a=0 TO 20:PLOT 350+a,120,1:DRAW 

350+a, 160:NEXT
2050 PLOT 350, 120,2:FOR a=l TO 4:READ x, 
y:DRAW x,y:NEXT
2060 DATA 350,160,370,160,370,120,350,12  
0
2070 PLOT 358, 142,2:F0R a= 1 TO 4:READ x, 
y:DRAW x,y:NEXT
2080 DATA 358,155,363,155,363,142,358,14  
2
2090 FOR a=l TO 8:READ x,y:PLOT x,y,2:NE 
XT
2100 DATA 357,130,357,128,356,130,356,12
8,364, 130,364, 128,365, 130,365, 128
2110 PLOT 350, 138,2:DRAW 370,138
2120 ’
2130 ’ VINDUET TEGNES
2140 ’
2150 PAPER #3,1:CLS #3:PAPER #2,0:CLS #2

2160 PLOT 95,400,2:DRAW 95,287:DRAW 352, 
287:DRAW 352,400
2170 PLOT 79,400,2:DRAW 79,271:DRAW 368, 
271:DRAW 368,400
2180 PLOT 79,271:DRAW 95,287:PLOT 368,27 
1:DRAW 352,287
2190 ’
2200 ’ KASSEN TEGNES
2210 ’
2220 FOR a=0 TO 18:PL0T 101, 1 19-a, 1 : DRAW 

249-a, 1 19-a, 1 : NEXT
2230 FOR a=0 TO 16:PL0T 99, 117-a, 1 : DRAW
99-a, 1 17-a, 1 : NEXT
2240 FOR a=0 TO 19:PL0T 249-a, 1 19-a,0 : DR 
AW 249-a, 100-a,0:NEXT
2250 FOR a=0 TO 19:PL0T 8 1,80+a,0 : DRAW 2
29,80+a,0:NEXT
2260 PLOT 100,120,2:FOR a= 1 TO 6:READ x, 
y:DRAW x,y,2:NEXT
2270 DATA 250,120,250,100,230,80,80,80,8 
0, 100, 100, 120
2280 PLOT 80,100:DRAW 230,100:DRAW 250,1
20 : PLOT 230,100:DRAW 230,80
2290 PLOT 100,120:DRAW 100,100
2300 ’
2310 ’ FIGUR TEGNES
2320 ’
2330 FOR a=l TO 12:L0CATE 27, 10+a: PR I NT 
GUL$(a): NEXT
2340 FOR a=l TO 2:L0CATE 27, 12+a:PRINT H 
VID$(a):NEXT
2350 FOR a=l TO 12:L0CATE 27, 10+a: PRINT 
GAR$(a):NEXT 
2360 ’
2370 ’ BLINK MED FORSINKELSE
2380 ’
2390 FOR a=l TO 1500 :'NEXT : FOR a= 1 TO 2:L
OCATE 27, 12+a: PRINT BLINKS(a): NEXT
2400 FOR a=l TO 100 : NEXT : GOTO 2340
2410 ’
2420 ’ CALL 35506 GIVER "OPAQUE MODE"
2430 ’
2440 MODE 2:PEN 1:INK 0, 1 :LIST
2450 CALL 35506



Kam 
udvidelse

Som en fortsaettelse af vores test af RAM-udvidelesr, brin- 
ger vi her en test af DK’Tronics RAM udvidelse til 
AMSTRAD CPC 464.

Den RAM udvidelse jeg fik til test var pà 256K, men den 
findes ogsà i en 64K udgave. Jeg var meget spaendt pä at 
se, om det var rigtigt, hvad DK’Tronics havde sagt: »En 
CPC 464 kan köre CP/M + med denne udvidelse«.

Efter at have monteret kassen bag pà min 464’er tog jeg 
en 6128 systemdisk og angav med en lodret streg og 
»CPM« at jeg ville ud i CP/M.

Efter at have ventet spaendt et par sekunder skrev com- 
puteren:

This program will not run this
environment. Press any key

Praecis hvad jeg havde forestillet mig, det virkede ikke!
Sä kom jeg i tanke om det gamie ordsprog:

Hvis alt andet gär galt, sä laes manualen!
Som taenkt sä gjort...Jeg fandt kommandoen EMULA­

TE og efter indgivelse af denne, efterfulgt af CPM befandt 
jeg mig i CP/M -I- efter nogle sekunder.

Alle mine depressioner var ovre, jeg var en lykkelig 
mand.

Manualen er en lille smal sag pä 25 sider og beskriver alle 
de ekstra kommandoer, der folger med RAM udvidelsen. 
Der er mulighed for at gemme skaermbilleder, vinduer, 
data, og det er muligt at bruge de andre banke til lagring af 
kode med POKE, PEEK og BANK. Sidst, men ikke uvae- 
sentligt, forklarer DK’Tronics, hvordan man skifter bank fra 
maskinkode. Det er dette afsnit, der mangier i naesten alle 
händboger.

Alt dette lyder meget godt, der er bare et par ting, jeg 
gerne ville have aendet ved Sorfware’n. Hvorfor ligger dette 
program ikke i ROM og hvorfor SKAL man indgive EMU­
LATE kommandoen, när det er muligt at lave CPM kom­
mandoen, sä man kan gä direkte ud i CP/M + .

Forestil dig at du onsker at bruge CP/M+ med din 
464’er. Du har nu to muligheder:
1)
Duskriver: RUN’BANK

¡emulate
!cpm

Hvor »!« er AMSTRAD’s lodrette streg.
2)

Du äbner din maskine, tager din 464’er BASIC ROM ud, 
og lodder en 6128’er BASIC ROM i. Sä har du faktisk en 
6128, der dog mangier diskettestationen.

Sidstnaevnte mulighed var jo nok atforetraekke, men en 
CPC6128 ROM kan desvaerre ikke kobes i »los vaegt«. 
Derfor er det jo som sagt bydende nodvendigt at fabrikanter 
af tilbehor lægger deres software sä tæt op ad Amstrads 
eget, som copyrighthensyn m.v. tillader.

RAM udvidelserne fâes bâde i en model til 464, 664 og 
6128, sà alle Amstradbrugere har mulighed for at fâ udvidet 
hukommelsen (i computeren, forstàes!).

Til slut skal det bemærkes, at det ikke er alle CP/M 
programmer, der kan köre pä en upgraded Amstrad. Det 
skyldes, at nogle programmer benytter CALL til specielle 
adresser i 6128 ROM’men, og disse kan jo naturligvis ikke 
findes i en 464-ROM.

Silicon Disc
Et helt nyt ord er opstâet i Computerindustrien, efter at 
DK’Tronics har lanceret denne lille sag. For take man kun 
om discdrev og harddisc’e, men nu har vi altsä ogsâ set 
mellemtingen: Silicon disc’en.

I princippet virker en silicon disc nojagtig ligesom en 
ekstra tilsluttet diskettestation. Hvis man har diskette tilslut- 
tet i forvejen bliver silicon disc’en autoamtisk drev B, har 
man allerede et drev B kommer udvidelsen til at hedde drev 
C.

»Drevet« kommer som to smâ kasser til at haefte bag pa 
computeren. Den ene indeholder styresoftware pä Eprom 
og den anden selve RAM kredsene til dataopbevaring. Der 
benyttes simple RSX kommandoer til at styre data ud til 
silicondisc’en. SDISC fortaeller computeren, at der nu er 
tilkoblet en silicondisc, LOADDISC overforer indholdet af 
en diskette til sdiscen og SAVEDISC korer det hele over pä 
en almindeig disc igen. Da silicondiscen kan rumme 254K 
(der bruges 2 af de 256K til directory), vil man altid kunne 
have mindst 1 diskettes indhold liggende i hukommelsen. 
Alle filer overfores - og dermed menes alle - ogsä CP/M 
filer. Den anden vej kan man imidlertid komme ind i proble- 
mer, hvis man har fyldt mere pa sdiscen end der kan ligge 
pâ en normal diskette. Man skal sikre sig, at der ikke ligger 
mere end totalt 178K pâ sdiscen, hvis man bruger komman­
doen SAVEDISC - ellers kommer der til at mangle enten 
programmer eller filer.

Alle AMSDOS kommandoer og fejlmeldinger virker pà 
sdiscen. Dog er der et par du aidrig vil opleve, nemlig 
»Read Error« og »Write Error«. Da det hele er RAM baseret 
vil der ikke kunne forekomme læse/skrivefejl - med min- 
dre selvfolgelig at en RAM kreds er brudt ned.

Den allerstorste fordel ligger givetvis ved brug af CP/M 
baserede programmer. Der ligger i Softwaren mulighed for 
at oprette en COM fil ved navn CP/M, der fortaeller syste- 
met, at der er et drev B/C til râdighed. Under CP/M kan 
man nu benytte alle de pogrammer der normalt kræver 2 
»rigtige« drev. Du kan buge de normale CP/M utilitypro­
grammer som f.eks. PIP uden problemer mellem de to 
»drev«. En helt anden ting er, at dataoverforsel og pro- 
gramkorsel fra sdiscen er betydelig hurtigere end normalt, 
da der ikke skal bruges tid til at aktivere en diskettestation 
mekanisk.

Silicondisketten virker velgennemtænkt og udfort, men 
den har nok som sagt sin væsentlige styrke under CP/M. 
Her er det til gengæld en god og billig losning pâ at fâ et 
B-drev installeret.
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Lovely Rita

Alan Sugar (King af the Amstrad) er 
blevet kâret til »Arets personlighed« i 
àrets RITA (Recognition af Informa­
tion Technology Achievement) kon- 
kurrence. Begründeten er, at A.S. 
har bragt computeralderens velsignel- 
ser ud til masserne. Overrækkelsesce- 
remonien blev bragt i BBC’s Micro Live 
program. Vidste du i ovrigt, at ordet 
AMSTRAD er en sammenkædning af 
ordene Allan Michael Sugar’s TRA- 
Ding - sä simpelt er det faktisk.

Joycen var en af finalisterne i »Busi­
ness computer af the year«, men blev 
overhalet af Olivettis IBM kompatible 
M24.

Vanskeligt at fâ 
hjælp
Det har vakt en del opmærksomhed i 
den britiske fagpresse, at brugerne af 
»lavpris« software (forretningspro- 
grammer til mellem 50 og 100 pund) 
har utroligt svaert ved at fâ kvalificeret 
teknisk hjælp.

Problemerne opstâr ved at program­
mer som f.eks. Wordstar normalt 
koster omkring 350 pund. En stor del 
af dette belob er betaling for servicey- 
delser fra forhandleren i forbindelse 
med opstart og installering af program- 
met. Pâ en udgave af Wordstar, der 
skal sælges for under 100 pund, er der 
ganske enkelt ikke plads til denne ser­
vice. Programme! sælges til künden, 
som sâ selv mâ sorge for installation 
osv. Det giver mange, især forste- 
gangskobere, store problemer.

Et af de firmaer, der nu er lobet ind i 
problemet, er Digital Research. Nogle 
brugere er lobet ind i problemer ved 
installeringen af DR Draw og DR 
Graph - og specielt ved at SAVE filer

fra Graph. Digital har taget skridt til at 
lose problemerne, men mange men- 
nekser har haft uendeligt svaert ved at 
komme i kontakt med firmaet pr. tele­
fon. Er de sä endeiig kommet igen- 
nem, har de fäet besked pä at skrive i 
stedet for at ringe - eller at ringe til et 
andet nummer - hvor telefonen aldrig 
blev taget. Paul Bailey, Digital Rese­
archs’ europaeiske salgsdirektor, 
erkender at det er et problem, der er 
opstäet ved salget af programmerne til 
sä lave priser. I skrivende stund har 
Digital ikke nogen losning pä proble­
met, sä det er äbenbart op til forhand- 
lerne eller importorerne at give teknisk 
Support. Sporgsmälet er sä om de har 
bedre räd end Digital Research, der 
tilsyneladende kun er interesserei i 
envejs-kommunikation.

Amstrad shows er 
tiltrækkende

Efter forelobig to succesfulde shows i 
London i Oktober -85 og januar i är har 
Database Publications annonceret 3
nye Amstrad bruger shows i 1986. Det 
forste show finder sted i Manchester 
den 22/23. marts, næste show er i 
London den 31. maj/1. juni og det sid- 
ste pä Novotel i London den 4/5. 
Oktober. De gor sandeiig noget ved det 
»over there«.

Amstrad succès i 
USA
En dramatisk forogelse af salget pä det 
amerikanske marked er ved at resulte- 
re i en ny markedsaftale mellem 
Amstrad og Sears World Trade, en 
afdeling af det multinationale Sears 
Robuck selskab. Sears har afgivet

MELLEM
linieme

ordre pâ 10.000 PCW 8256 pr. 
mâned, leveret forste gang i februar, 
og det er planlagt at computerne skal 
sælges pr. postordre og i stormagasi- 
ner over hele USA til en pris pâ $499 
(dkr. ca. 4.250), hvilket indebærer at 
Joycen med de nuværende valutakur- 
ser bliver en smule dyere i Amerika 
end i England. Amstrad selv har været 
meget lunken med hensyn til det ame­
rikanske marked - især i lyset af at 
Acorn for ikke sâ længe siden mistede 
omkring 6 mio. pund i et forsog pâ at fâ 
fodfæste derovre. Allan Sugar sagde 
pâ det tidspunkt: »Alt hvad vi har plan- 
lagt at investere i det amerikanske mar­
ked er en flyvebillet derover - og det er 
endda ikke helt sikkert«. I stedet har 
Amstrad ladet Indescomp (distributor i 
Chicago) klare salget - og dermed 
ogsâ den finansielle risiko. Pâ grund af 
forsinkelser med forskellige godken- 
delser har Indescomp forst lanceret 
PCW 6128 i februar 1986, men 
Amstrad understreger, at de stadig 
betragter Indescomp som deres 
hoveddistributor, pâ trods af den store 
ordre fra Sears. For at stotte salget i 
Amerika vil Amstrad oprette et kontor i 
Chicago, der skal ledes af Chris Pullen 
- han har været i Amstrads staid siden 
den spæde begyndelse i Hi-fi bran- 
chen.

Som det ser ud i ojeblikket venter 
der imidlertid hârd konkurrence. Pâ 
vinterens Consumer Elctronic’s Show i 
Las Vegas lancerede Atari nemlig en 
pakkelosning af ATARI 130 XE med 
diskettestation og »letter quality« prin­
ter for kun $399 (dkr. ca. 4.100).

Comm Plus nu til 
Amstrad
Andrew Margolis, tidligere program- 
mor for det kendte software firma Lion 
House, er blevet selvstændig og her 
medtaget sit program Comms Plus 
Business Comunications Program til 
modemstyring m.m. Hvis man plan- 
lægger kob af denne stærke pakke til 
omkring 75 pund skal man sikre sig, at 
der sidder en BIOS version 1.4 i com- 
puteren. Ellers virker det nemlig ikke!
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Den enesded...

Priserne pâ spil er (tro det eller ej) fal- 
det pâ det britiske marked med gen- 
nemsnitligt et par pund om âret siden 
1981, fra omkring 12 £ til nu ca. 3 £ iflg. 
de seneste undersogelser. Lavprisspil- 
lene gor tilværelsen mere end broget 
for sâvel de storre softwarehuse som 
mindre producenter. Mange af disse 
kan p.g.a. omkostningerne ikke mere 
klare sig pâ marketing- og distribu- 
tionssiden, men kaster sig i stedet over 
programmering og konvertering af 
software som de sâ sælger til de store 
firmaer. Mange hævder, at de lave 
softwarepriser er forârsaget af faldet i 
hardwarepriser, og pâ det nyligt 
afholdte Amstrad show sâ vi mange 
udstillere, der tilbod spil til »Spécial 
Show Prices« under £ 2. Det bliver 
lykkelige tider, nâr de priser slâr igen- 
nem herhjemme.

En rigtig »Pocket 
Wordstar«

Britiske Cumana, der nok er mest 
kendte for deres discdrives, har for 
nylig introduceret »The Astron IC 
Card« - en nyskabelse, som Cumana 
haevder vil have indflydelse pa fremti- 
dig udvikling af computere og tilbehor.

Astron IC kortet er pa storresle med 
et almindelig visitkort, og det faes i 4

typer: Kundespecificeret ROM, ones- 
hot PROM, EEPROM (kan omkodes 
elektronisk) og som high-speed read/ 
write CMOS RAM, der stromforsynes 
af et lithium batteri med en levetid pâ 
omkring 5 âr. Da RAM kortet kan inde- 
holde op til 1 megabyte information vil 
det faktisk helt kunne erstatte RAM 
chips inde i computeren.

Da kortet jo er ganske lille âbner det 
mulighed for endnu mindre »micro’er« 
end vi hidtil har set pâ markedet. 
Cumana hævder, at kortet er 100% 
pâlideligt, er fuldstændig ligeglad med 
elektromagnetiske eller elektrostatiske 
pâvirkninger (i modsætning til f.eks. 
disketter), ekstreme temperaturuds- 
ving, fugtighed og smâ ridser. Yder- 
mere giver kortet adgang til en næsten 
total kopieringsbeskyttelse af software. 
Noget af det forste Cumana vil lancere 
er Pocket Wordstar pâ Astron IC kor­
tet. Ud over dette er der planlagt en 
lang række programmer og applica­
tions. Man arbejder hos Cumana i 
ojblikket pâ adaptorer, der sætter fol­
gende computere i stand til at bruge 
kortet:
BBC, Amstrad, IBM PC, Commodo­
re 64 og 128, Apple, MSX, Apricot og 
Spectrum.

Amstrad lancerer 
ny PCW computer
Rygterne omkring Amstrads markeds- 
foring har jo som bekendt svirret gen- 
nem længere tid. Nu er disse imidlertid 
ved at tage lidt mere fast form. Pâ 
nuværende tidspunkt ser det ud som 
om, at der i forste omgang bliver taie 
om en upgraded Joyce, som kommer 
til at hedde PCW8512 (De mâ have 
læst sidste nummer af Amstradbladet 
-red.). PCW8512 vil være stort set den 
samme computer, som vi kender 
under Joyce kælenavnet, men med 
256K ekstra RAM. Den skulle derfor 
være kompatibel med den eksisteren- 
de model.

Det ventes ikke, at Amstrad vil drop- 
pe PCW8256, som det skete med 
CPC664. Begge modeller vil markeds- 
fores side om side, men man mâ nok 
fervente et storre salg af den nye 
maskine p.g.a. den omsiggribende 
inflation af RAM begrebet. Sâ vidt det 
forlyder, er der heller ikke planer om at 
reducere prisen pâ 8256. Den nye 
maskine kommer til at koste £100 mere 
(£499 + engelsk moms). Husk nu, at 
det er priserne i England. Du kan ikke 
bare gange dem med kursen pâ engel­
ske pund, da importorerne harforskel­
lige udgifter, der skal lægges oven i

deres kobspris (oversættelse af manu­
al, fragt, service m.m.).

Malcolm Miller fra Amstrad kom- 
menterer: »Jeg har ikke pâ nuværende 
tidspunkt kommentarer eller detaljer 
om den nye computer. Nâr den nye 
computer kan leveres, fâr I mere at 
vide!«

PCW8512 er blot en af fiere planlag- 
te nyskabelser i 1986. Den tidligere 
omtale 16-bit IBM kompatible ser i oje- 
blikket ud til at være udskudt til lance- 
ring i lobet af det tidlige efterár.

Problmer med 
ELITE

Firebird Software har problemer med 
det nykonverterede superspil Elite. 
Spillet »láser« efter ca. 2 timers spil, og 
Firebird har hjemkaldt 15.000 solgte 
spil med ojeblikkelig virkning. En 
oprort Phil Pratt, Firebirds marketings- 
chef, har folgende forklaring: »Det er 
yderst skuffende, fordi det betyder, at 
ugers debugging er totalt spilt. Alle spil 
vi havde pä lager er slettet. Vi vil sætte 
annoncer i de forskellige computertids- 
skrifter, hvori vi beder folk returnere 
deres defekte spil direkte til os. Dette 
fordi vi ikke vil belaste importorer eller 
forhandlere p.g.a. en fejl, vi har lavet. 
De har nok at give sig til i forvejen«. 
Pratt ville ikke ud med, hvor meget 
fejlen kommer til at koste Firebird, men 
indrommer at fejlen, som iflg. Pratt 
endnu ikke er fundet, vender et pænt 
overskud til et pænt underskud. Fra 
anden side har Amstradbladet fâet 
oplyst, at fejlen er opstâet under kon- 
verteringen fra Spectrumversionen. 
Her benyttede man sig af den nye 
LENSLOCK system, der forhindrer 
piratkopiering. Dette er ikke tilfældet 
med Amstradversionen, og det er i 
arbejdet med disse lâsefiler, fejlen er 
sket, vist nok noget med, at man har 
glemt at slette en af sikringerne, hvor- 
efter fejlcheck’ene i programmet indi- 
kerer, at der er tale om en piratkopi - 
og stopper spillet.
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Ill IKS m Μ
Danske bogstaver pâ Amstrad 
ÎCP/M2.2
Det storste irritationsmoment, när man bruger CP/M 2.2 
pâ en 664 eller en 464 med diskettestation, er mangelen pâ 
danske bogstaver pâ skærmbilledet. Denne artikel fortæl- 
ler, hvordan du fâr danske bogstaver pâ skærmen under 
CP/M 2.2.
Du skal ikke blive forskrækket over programlistningen - 
denne artikel forudsætter ikke kendskab til maskinkode- 
programmering, og der skal ikke benyttes andre oversæt- 
terværktojer end dem, der allerede findes pä din systemdi­
skette.
Du skal benytte en kopi af din CP/M 2.2 systemdiskette, 
hvor du bl.a. har folgende programmer: ASM.COM - 
LOAD.COM - ED.COM - SETUP.COM - 
M0VCPM.COM og SYSGEN.COM.
Disse programmer er meget lidt omtalt i brugerhändbogen, 
og det er synd, for de er saerdeles anvendelige, som du vil 
se om lidt. Denne artikel er dog ikke en tilbundsgäende 
gennemgang af dem. Hvis du efter dette vil vide mere om 
CP/M-programmerne, kan du f.eks. læse i »CP/M-händ- 
bogen«.

Assembler programme!
Betragt forst LISTNING. Dette er et maskinkodeprogram, 
skrevet i den kode, der hedder »8080 assembler«. Der er 
forst nogle KOMMENTARER. Kommentarer er alt, hvad 
der stär efter »;«. Semikolon svarer altsä til REM i basic.
Efter 3 kommentarlinier kommer selve programmet. Pro­
gramlinier i assembler bestär af 4 kolonner: Forst kommer 
navnekolonnen, hvor der ikke altid stär noget. Sä kommer 
ordrekolonnen, som bestär af symbolske forkortelser af 
maskinkodeordrer. Disse forkortelser kaldes MNEMO­
NICS. Tredie kolonne er operandfeitet, der fortæller 
maskinen, hvilke variable, adresser eller registre, ordren 
skal virke pä.
Til sidst kommer kommentarfeitet med Semikolon foran. 
Eksempel:

MVI A,91;Tegn nr 91 - stört Æ
Denne programlinie beder computeren om at udfore en 
MOVE IMMIDIATE - d.v.s. læg en konstant i et register. 
Operanderne er A,91. Denne ordrelinie forer til, at fallet 91 
anbringes i register A.

Indlæsning af programmet
När du skal indtaste programmet, er det vigtigt, at navne, 
ordrer og operander gengives nojagtigt, som de stär i list- 
ningen, mens kommentarer er uvigtige. Hvis du ikke har et 
tekstbehandlingsprogram, kan du bruge CP/M-program- 
met ED til at indtaste listningen. Det gor du säledes:
Gä over i CP/M, og nâr klartegnet A» kommer, tast ED 
DANBOG.ASM
Dertil svarer CP/M med at konstatere »NEW FILE«, og

giver dig sâ et nyt klartegn, nemlig » : * «. Dertil svarer du »i«, 
og er nu i INSERT mode.
Din skærm ser nu sâledes ud:

Aed danbog.asm
NEW FILE

Tallet betyder, at ED-programmet nu er klar til at modtage 
dine indtastninger. Forste Unie i listningen er et Semikolon: 
Du indtaster ;ENTER, og ED præsenterer dig nu for et 
2-tal. Du indtaster næste linie efterfulgt af ENTER o.s.v. En 
vigtig ting i INSERT mode er, at DEL er bandlyst. Nâr du 
har skrevet forkert mâ du kun bruge CTRL-H til at slette 
med. Kontroller hver eneste linie grundigt, inden du trykker 
pâ ENTER.
Den pæne opstilling i kolonner fâr du nemmest frem ved at 
bruge TAB.
Nâr du har indtastet hele programmet inklusive END 
ENTER, skal du udaf INSERT mode. TrykCTRL-Z, ogED 
svarer med

Tast e ENTER, og din programfil vil blive lagt over pâ 
disketten.

Oversættelse af programmet
Nu har du et ASSEMBLER kildetekst program liggende pâ 
disketten under navnet »DANBOG.ASM«. For at kunne 
kore programmet skal du have oversat det til ægte maskin- 
kode. Dette udfores let og elegant af CP/M’s assembler, 
der hedder »ASM.COM«.
Jeg antager, at du nu er i CP/M, at du har en kopi af 
Systemdisketten siddende i drevet (drev A), og at du har 
fäet lagt listningen ind pâ disketten med filnavnet DAN­
BOG.ASM.
Indtast nu ordren ASM DANBOG efterfulgt af ENTER. 
Hvis du har fäet udfort alt korrekt, vil din skærm nu efter lidt 
snerren se sâdan ud:
A»asmdanbog
CP/M ASSEMBLER - VER 2.0
4050
000H USE FACTOR
END AF ASSEMBLY
A»
Den kryptiske melding »4050/000H USE FACTOR« for­
tæller, hvor stor en del af assemblerens interne variabella­
ger, der er i brug. Hvis du har lavet fejl, vil der komme nogle 
fejlmeldinger, der bestâr af et enkelt bogstav, efterfulgt af 
linien, hvor fejlen var i. Hvis du har fâet nogen fejlmeldin­
ger, sâ se i sidste del af artiklen, hvordan du fâr rettet fejlen 
eller fejlene.
Hvis du ikke har fâet nogen fejlmeldinger, kan du nu lave et 
koreklart program. Indtast simpelthen »LOAD DANBOG« 
efterfulgt af ENTER. Maskinen svarer:
A»load danbog
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ASM.COM
LOAD.COM
ED.COM
SETUP.COM
M0VCPM.COM
SYSGEN.COM


FIRST ADDRESS 0100
LAST ADDRESS 4031
BYTES READ 007A
RECORDS WRITTEN 7F
Nu er du den heldige ejer af hele fire filer med fornavnet 
DANBOG. De fire filer er:
DANBOG.ASM 
DANBOG. HEX

DANBOG. PRN

DANBOG.COM

- din oprindelige kildetekst
- den oversatte maskinkode i 
Intel Hex format.
- en programlistning, der linie 
for linie viser bâde den oprin­
delige fil og den maskinkode, 
denerblevetoversattil. Fjlmel- 
dinger kan ogsâ læses i denne 
fil.
- dit koreklare CP/M pro-
gram.

Men der mangier en vigtig ting, for du kan fâ danske 
bogstaver pâ skærmen. Definitionen af de danske bogsta- 
ver fylder (255-91) *8 = 1320 bytes. Disse 1.3K skal der 
skaffes plads til RAM, og det skal være pâ en plads, der 
hverken benyttes af operativsystemet, CP/M-system eller 
flygtige programmer. En sâdan plads vil du nu oprette ved 
hjælp af MOVCPM.COM og SYSGEN.COM.

Ændring af systemspor
Du beder CP/M om folgende: »movcpm 173 *«. HUSK 
mellemrum og stjerne efter 173, eller gâr det grueligt gait! 
Programmet vii hertil svare:
CONSTRUCTING 43k CP/M vers 2.2
READY FOR »SYSGEN« OR 
»SAVE 34CPM43.COM«
A»
Dit svar pâ dette er: »SYSGEN *«. (Husk mellemrum 
stjerne). Sysgen programmet vil bereiter anmode om en 
»DESTINATION DISK«, du trykker blot pâ en tast.
Herefter giver SYSGEN dig mulighed for at lægge de nyop- 
rettede systemspor over pâ andre disketter. Svar N til dette, 
det er jo ikke sikkert, at alt fungerer.
Det, du nu har gjort, er at indskrænke TPA (det Transpa­
rente Program Areal) fra 39.75 til 38.25 k. Dermed er der 
lidt mindre plads til râdighed til brugerprogrammer, til gen- 
gaeld bliver dine danske bogstaver ikke overskrevet af 
CP/M eller CP/M programmer. Vi gâr nu videre til sidste 
operation, SETUP.

Opsaetning af bootsektor
SETUP.COM er næsten selvforklarende. Vi skal bruge det 
til to ting: For det forste skal vi sorge for, at vores program 
med de danske bogstaver bliver kort automatisk, hver gang 
vi gâr videre over i CP/M. For det andet skal vi have byttet 
rundt pâ tasterne, sâ vi fâr et ægte dansk tastatur. Du har 
forhâbentlig tastaturlabels fra AMSTRAD-bladet 1985/3! 
Pâ ordren SETUP vil du fâ stillet en række sporgsmâl. Det 
forste er:
Is this correct (Y/N)
Du besvarer dette sporgsmâl med et N, hvorefter maskinen 
vil bede dig:
Enter new initial command buffer
Dette sporgsmâl besvares med »DANBOGfΜ« (I'M er CP/ 
M’s mâde at gengive CTRL-m pâ). Maskinen fâr dette 
konfirmeret og gâr videre. Næste sporgsmâl vedrorer den 
sâkaldte sign-on string. Denne vil vi ikke aendre denne
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gang, sà du svarer Y.
Svar ogsà Y til naeste sporgsmàl, Printer power-up string.
Nu kommer det interessante sporgsmàl:
No keyboard translations set - Is this correct (Y/N)
Nàr du svarer N hertil, bliver du praesenteret for 4 ordremu- 
ligheder, og en speciel ’promt’, nemlig ’Command: ’ 
Du svarer med folgende 9 kommandoer:
a 17,43,42,27
a 19,64,96,29
a 22,60,62,28
a 26,125,93,0
a 28,124,92
a 29,123,91
a 31,46,58
a 39,44,59 
f
Nu har du fàet indlaest de saedvanlige danske tastombytnin- 
ger, og der er blot tilbage at svare Y pà alle de folgende 
sporgsmàl, inklusive det afsluttende »Do you want to restart 
CP/M (Y/N): Y«
Hvis alt er udfort korrekt, vii din CP/M nu starte op med 
danske bogstaver pà de rigtige taster.

Bemaerkninger
Forhàbentlig er alt nu fryd og gammen. Hvis alt fungerer, 
kan duroligtslette DANBOG.PRNogDANBOG.HEX. Du 
skal herefter blot vaere opmaerksom pà, at de danske bog­
staver kun kan vaere der, hvis diskettens systemspor er 
blevet aendret med MOVCPM, sàledes at TPA er blevet 
indskraenket. Hvis du herefter monterer en almindelig 
CP/M diskette, og f.eks. taster CTRL-C, vii ALLE tegn fra 
og med ASCII-vaerdi nr 91 blive forvandlet til ulaeseligt 
fnidder-fnadder, og teksten kan kun gores laeselig igen ved 
at gà helt ud af CP/M, og sà genstarte med den rigtige 
diskette. Dette sker, fordi systemsporene overskriver den 
del af RAM, hvori de danske tegn ligger.
Du kan lave andre CP/M disketter om til dansksprogede 
disketter ved at bruge SYSGEN uden stjerne med DAN­
BOG disketten som source. CP/M opstarten inklusive 
tastombytninger kopieres derefter ved hjaelp af BOOT­
GEN.

Fejlretning
Der kan komme to typer fejlmeldinger under assemblering: 
BIOS fejlmeldinger og assembler fejlmeldinger. BIOS fejl­
meldinger er CANNOT OPEN FILE, OUTPUT FILE WRI­
TE ERROR eller CANNOT CLOSE. Der kan taenkes 4 
fejlmuligheder: hardware fejl, skrive-beskyttet diskette, 
ukorrekt inlogget diskette eller overfyldt diskette. Kontroller 
at skrive-beskyttelses hullerne er lukkede, og at der er 
rigeligt med plads. Tast f.eks. STAT ENTER, sà kan du se, 
hvor meget ledig plads, der er. »Assembling« og »Loading« 
af DANBOG.ASM kraever ca. 22k. Ukorrekt inlogning 
betyder, at CP/M har opdaget, at du har skiftet diskette pà 
et tidspunkt, hvor CP/M ikke har bedt dig om det. Tast 
CTRL-C, sà accepterer systemet den nye diskette.
Der kan kun taenkes to forskellige assembler-fejlmeldinger 
til dette program: U som betyder UNDEFINED, og S som 
stàr for SYNTAX ERROR. U skyldes som regel fejl i ope- 
rand-feltet, mens S som regel angiver fejl i ordrefeltet. I 
begge tilfaelde har du skrevet forkert af. Hvis du har svaert 
ved at finde ud af, hvilken linie fejlen forekom i, sà kig i PRN 
filen. Tast »TYPE DANBOG.PRN« ENTER og brug

DANBOG.COM
MOVCPM.COM
SYSGEN.COM
SETUP.COM


CRTL-s til at standse og starte listningen. Fejllinien vil vaere 
maerket med en fejlkode yderst til venstre - derefter kom- 
mernogle tal, det er den oversatte kode, ogtil sidstkommer 
den originale programlinie.
När du har fundet fejlen, kan du bruge ED til at rette den 
med. Tast »ED DANBOG.ASM«, og när :* dukker op, 
taster du >#a«. Dette bevirker, at tekstfilen hentes fra disket- 
ten, og du kan bladre frem og tilbage med ordrene »-p« og 
»p«. Bemaerk, at ED forsyner dig med linienumre. Disse 
linienumre bliver ikke overfort til disketten, men tjener kun 
til at orientere dig under redigering. Lad os sige, at du i linie 
17 har skrevet »SYNFOL« i stedet for »SYMBOL«. Du 
korer forst frem til linie 17 med kommandoen »17:«. Deref-
ter bruger du Substitute kommandoen saledes: Tast 
»sSYNFOLZSYMBOLZ«, hvor Z star for CTRL-Z. Dette 
medforer, at ordet »SYNFOL« bliver udskifter med ordet 
»SYMBOL«.
Der er mange andre rettefaciliteter i ED, men »s« ordren er 
lang den nemmeste at bruge. När du er faerdig med at rette, 
taster du »e«, og er sä klar til at forsoge oversaettelse igen.

God fornojelse 
Jens Loerkedal

Listning:
; Dette program giver danske tegn p}

skirmen i CP/M 2.2 med 38.25K TPA

TEGNSAE1 EQU 43000
SYMBOL EQU 0BBA8H
SETMT EQU 0BBABH

ORG 100H
LXI H,0
DAD SP
SHLD GAMMELSP
LXI SP,STAKTOP

LXI D,91
LXI H,TEGNSAET
CALL SETMT

MVI A,91
LXI H,AE
CALL SYMBOL

MVI A,92
LXI H,OE
CALL SYMBOL

MVI A,93
LXI H,AA
CALL SYMBOL

MVI A.123
LXI H,LAE
CALL SYMBOL

MVI A,124
LXI H.LOE
CALL SYMBOL

MVI A,125
LXI H,LAA
CALL SYMBOL

LHLD 
SPHL 
RET

GAMMELSP

;Slut p} program - retur til CP/M

ORG 4000H
AE DB 126,204,200,206,248,204,206,0
OE DB 122,196,202,214,166,70,188,0
AA DB 56,0,124,198,254,198,198,0
LAE DB 0,0,116,26,126,216,110,0

0,0,118,204,214,102,220,0LOE DB
LAA DB 48,0,120,12,124,204,118,0
GAMMELSP DW 0

DS 30
STAKTOP 
END

¡Reserver 30 stakniveauer

Amstrad-bladet 
udvider 
aktiviteterne

Via en aftale med det engelske forlag Database Publica­
tions, som har overtaget udgivelsen af Amstrads eget 
officielle brugerblad Amstrad Computer User, har vi 
overtaget en række distributionsrettigheder.

Dette betyder at du fremover kan bestille abonnement 
pâ Amstrad Computer User direkte hos os. Ogsâ blad- 
og computerforhandlere kan vi fremover levere til.

Du sparer penge!
Amstrad Computer User udkommer hver mâned. Bla- 
det er pâ engelsk og indeholder hver gang omkring 100 
sider dugfriske nyheder, programlistninger, tests og tilbud 
- direkte fra Amstrad selv.

Redaktionen m.v. befinder sigstadigi Amstrads lokaler 
i Brentwood - lige midt i brændpunktet. Amstrad Com­
puter User koster i lossalg kr. 31,00 pr. nummer. Dette 
giver totalt kr. 372,- pr. âr. Vi kan tilbyde dig et abonne­
ment til i alt kr. 298,- pr. âr, incl. fri levering med posten 
pâ udgivelsesdagen. Ud over behageligheden ved at fâ 
bladet leveret lige ind af brevsprækken sparer du altsâ 
kr. 74,-. Det svarer faktisk til, at du fâr mere end 2 blade 
gratis om âret!

Skynd dig at udnytte dette gode tilbud, sâ du allere- 
de fra næste nummer kan komme i gang md at spare 
penge. Du indsender blot nedenstâende kupon, ved- 
lægger en check pâ kr. 298,- (eller indsætter belebet 
pâ giro 6 26 5197, Forlaget Microtech, Hovedgârdsvej 
4, 8600 Silkeborg), hvorefter vi registrerer dig som 
abonnent og du fâr bladet tilsendt fremover - nemme- 
re kan det ikke blive!

JA TAK! Jeg onsker at tegne abonnement pâ det engel­
ske Amstrad Computer User.
Bladet udkommer 12 gange om âret, leveres portofrit, 
direkt til mig, for kun kr. 298,- pr. âr. Mit abonnement 
lober indtil jeg skriftligt opsiger det (min. 1 âr).

Navn:_________________________________________

Adresse:_______________________________________

Postnr/By:_____________________________________  

evt. telefon:____________________________________

Belobet er vedlagt i check:________________________  

indsat pâ giro 6 26 5197_____(sæt kryds)
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Udvalget er stört

Valget er let:

DATA-DISKETTER
Antistatisk
Maksimal.sikkerhed: 
- ved skrivning 
-ved læsning 
- ved lagring.
Ingen tab af data.
Det betyder:
Tryghed.

Robust
Maxell’s HR-omslag | 
beskytter mod:
- varme op til 60°C |
- stad og slag 
og er smudsafvisende.
Det betyder:
Driftsikkerhed.

Minimal slitage 
Maxell disketter har 
en speciel overflade, 
som giver minimal 
slitage pa 
læse-skrivehovedet.

Det betyder:
Holdbarhed.

Kontrol
Alle Maxell-disketter 
gennemgär et 
testprogram pa 114 
punkterfer levering 
til brugeren.
Det betyder:

K0B MAXELL HOS DIN LOKALE FORHANDLER
Forhandleroplysning: 0430-1244

Generalimportor: BRUHN, 02-84 22 44
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œ
-Sektionen

I denne rubrik vii vi præsentere dig for de storste »boffer« fra 
sidste nummer af Amstradbladet. Den storste af dem var jo 
nok loaderprogrammet til SPACE INVADERS - det virke- 
de simpelthen ikke - og for at ingen skal være i tvivl: fejlen 
var ikke programmorens - udelukkende vores!

Her folger det korrekte loaderprogram med tilhorende 
checksumme:
100 FEINT " ! "SFC(32) " ! "
110 FOR adr=&7000 TO 8.79AF STEP 16
120 READ testsum$
130 PRINT HEX$(adr,4)" " ; : INPUT ;"",hexc 
ode$
140 IF LEN(hexcode$)=32 THEN 160
150 PRINT:PRINT" ! "SPC(32)"! ": GOTO 13
0
160 checksum=0
170 FOR y=adr TO adr+15
180 value=VAL("&"+MID$(hexcode$,(y-adr)* 
2+1,2))
190 checksum=checksum+value: POKE y,value
200 NEXT
210 IF HEX$(checksum,4)=testsum$ THEN 23
0
220 PRINT"Forkert checksum":GOTO 130
230 PRINT" "HEX$(checksum,4)
240 NEXT
250 DATA 010d
260 DATA 0000,010c,0633,0562,059c,0390,0 
438,03e0,069c,05d6,0689,0653,0614,0845,0 
87b,0624,0639,0955,0800,070b,067c,06df,0 
56f,074e,0664,076a,0873,04e4,058f,046a,0 
517,0356,05dc,06ca,07bf,0318,0862,0725,0 
7c4,0583,05d8,08bd,0752,061a,083b,0474,0 
2f5,05d5
270 DATA 0451
280 DATA 06cl,06dd,046f,064a,03ef,04a4,0 
572,062a,083a,0570,0456,02b3,0473,0531,0 
3ee,0508,0454,067c,04fe,0855,0739,06f5,0 
70b,0542,073c,0517,0647,077c,0514,06d0,0 
72b,0509,0682,0679,0657,06ab,06c6,05c4,0 
4fc,03f7,06e8,0759,049c,068a,0710,064c,0 
7a7,052e,0754
290 DATA 0716
300 DATA 0596,0678,05b5,0691,09e9,06ef,0 
6aa,0945,089a,05e1,0613,09bb,09cb,0430,0 
73d,0732,05ea,07cc,06b2,06f8,05d7,05b6,0 
58e,0550,07ba,05c9,05f2,00db,007a,0 195,0 
258,0248,03c5,02c1,0337,0146,0262,0345,0 
345,02c3,02c3,0304,0345,0345,0304,0304,0 
282,0345,0345
310 DATA 0304,02c3,0282,0345,01e3
320 SAVE " lui ",b, 8.7000,8.9A9
I programme! FONT EDITOR faldt der desværre et par 
linier ud, og der manglede et nul i en anden linie. Fejlen 
skyldtes, at der i programmet var anvendt skærmkontrol- 
tegn. Sâdanne fâr printere til at gâ grassat, sâ hvis du 
indsender programlistninger til offentliggorelse, bedes du 
venligst »afluse« dine listninger for disse. Giv evt. kontrol- 
koder i REM sætninger i stedet, f.eks. : REM CTRL A osv.

AMSTRAD-B0GER PÀ DANSK
F0RSTE-BOGEN 

TIL C64 OG C128
UDKOMMERFEB.86. kr. 169.00

INTERN 
TIL C64 OG 0128 

UDKOMMER MARTS 86 kr. 348.00

PROGRAMMER
TIL464 - C64 - C128

hvor programme! automatisktilpassersig maskinen
DATAMAT KR. 748.- MATEMAT KR. 498.-
TEXTOMAT KR. 748.- BUDGET KR. 748.-

KATALOG MED ALLE NYHEDERNE
SENDES MOD KR. 5.00 I FRIMÆRKER

DEN STORE FANTASTISKE

PROFI-PAINTER SENTATION!

“MAC COMMODORE“
I hovedmenuen stoder man pâ begreber som IN- FO, FILE, EDIT, FONT, og 
OPTION. I den ven stre side af rammen er der 16 sâkaldte ikoner (smâ billeder,

NORDIC COMPUTER SOFTWARE
POSTBOX 105 · DK 6950 RINGK0BING
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Idenne artikel om COMAL 80
/Z80 ser vi ncermere pä nogle af 
de kommandoer, der gar Comal til et set 
stcerkt og overskueligt sprog, som det er.

Betingede saetninger er, ligesom de lokker vi gennemgik i 
sidste nummer af bladet, en vigtig del af et programme- 
ringssprog, og Comal er veludrustet med muligheder for 
bade lokker og betingelser.

Comal’s IF-saetning findes i mange udgaver:
Den mest simple hedder: IF a = b THEN c:=d, og den 
behover naesten ikke forklaring, men alligevel: Hvis a er lig 
med b saettes c lig med d og ellers gär programme! blot 
videre til naeste linie. Desvaerre er det mange gange fiere 
ting der skal udfores, hvis en speciel betingelse er sand, og 
sä er den simple opbygning ikke nok. Her er man nodt til at 
anvende IF-ENDIF saetningen, f.eks.:

IF a = b THEN 
c:=d 

e: =f
ENDIF

Her bliver alt hvad der ligger mellem IF og ENDIF udfort, 
hvis betingelsen er sand, dvs. a er lig med b. Laeg maerke til 
at alle tildelinger kan skives pä en linie adskilt med Semiko­
lon, f.eks. c: =d;e = f; osv. Dvs. at vi i ovenstäende pro­
gramstump godt kunne have skrevet IF a = b THEN 
c: =d;e = f.

Alle Comal’s strukturer kan blandes ind i hinanden 
(säkaldt »nesting«), bare man sorger for at ENDIF passer til 
IF, UNTIL til REPEAT osv., altsä:

IF a = b THEN
REPEAT

c; + l
UNTIL c = a

ENDIF
Det gär altsä ikke at blande saetningerne vilkärligt og sä 

häbe at Comal’en selv finder ud af det. Prov engangfolgen­
de eksempel:

IFa = bTHEN
REPEAT

c: +1
ENDIF

UNTIL c = a
COMAL-80 fortaeller dig med det samme, at den er gal, 
hvis programme! siaries med RUN.

Men iilbage iil IF. Ofiesi skal programme! gore en iing, 
hvis beiingelsen er sand, og en anden hvis den er forkeri. 
Dertil kan man bruge en IF-ELSE-ENDIF saeining:

!Fa = bTHEN
c: = d

ELSE
e: =f

ENDIF
Dei fremgär iydeligt, af programmeis sirukiur, hvornär 

de! ene og def andei udfores. Dei er en af de ting, der gor 
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det behageligt at programmere i COMAL - det er yderst let 
at folge et forlob i andres programmer. Man kan selvfolgelig 
ogsä gore det mere indviklet:

IFa = bTHEN
IF g>h THEN

c: =d
ELSE

d: =c
ENDIF
ELSE 
e:=f 

ENDIF
Det fremgär stadig tydeligt, hvordan de forskellige saet­

ninger horer sammen, og det er faktisk mere uoverskueligt 
at ferkläre det, men jeg prover alligevel.

Hvis a er lig med b og g er storre end h saettes c lig med d 
(ellers) hvis g er mindre eller lig med h, saettes d lig c og hvis 
a er forskellig fra b saettes e lig med f. Sä simpelt er det = 
That’s all, Folks!

Man kan lave IF-saetninger i det uendelige, men pä et 
punkt er de lidt bsvaerlige: Hvis man skal sammenligne een 
variabel med en bunke forskellige muligheder kan IF-saet- 
ningen komme til at se säledes ud:

IFa = lTHEN
ET

ELSE
IF a = 2 THEN

TO
ELSE
IFa = 3THEN
FIRE

...(osv)...
ENDIF
ENDIF
ENDIF
ENDIF

Som du ser: hvis der bare er 10 nestede IF-saetninger, 
bliver det rimelige uoverskueligt. En ting der kan hjaelpe lidt 
er ELIF-saetningen - en ELSE og en IF saetning, bygget 
sammen:

IFa=lTHEN
ET

ELIF a = 2 THEN
TO

ELIF a = 3 THEN
TRE

ELIF a = 4 THEN
FIRE

...(osv.)...
ENDIF

Men det er »härdt« arbejde at skrive alle ELIF-saetninger-



ne, när de er sä ens. Derfor har man i COMAL lavet en 
CASE-struktur, og den kan f.eks. se säledes ud:

CASE a OF
WHEN1

ET
WHEN 2

TO
WHEN 3

TRE
WHEN 4

FIRE 
...(osv.)...

ENDCASE
CASE-saetningen soger alle WHEN saetninger igennem, 
indtil vaerdien af variablen a findes, hvorefter den udforer 
det, der star efter WHEN. Dette fortsaettes indtil naeste 
WHEN. Hvis COMAL när til ENDCASE, og der ikke er en 
WHEN der passer til CASE-saetningen, udskrives en fejl- 
melding. Dette kan undgäes ved at bruge OTHERWISE, 
som bl.a. benyttes när man ikke er helt sikker pä at CASE- 
vaerdien passer med en WHEN.

CASE a OF 
WHEN1 

ET
..// Nu skal redaktoren jo ikke tro jeg kommer let til 

.// honoraret ved at skrive alle de körte linier!
OTHERWISE

FEJL // Udfores kun, hvis en rigtig WHEN-saetning mang­
ier.

ENDCASE

BASIC har nogenlunde de samme faciliteter som IF- 
THEN-ELSE og ON-CASE saetningerne, men de har (mil­
dest talt) deres mangier. BASIC er i realiteten et 1-liniers 
sprog. Hvis vort eksempel skulle »oversaettes« til BASIC, 
ville linien komme til at se säledes ud:

100 IF a = l THEN GOSUB 110 ELSE IF a = 2 THEN 
GOSUB 200 ELSE IF a = 3 THEN GOSUB 1000 ELSE IF 
a = 4 THEN GOSUB 2322
hvilket vist ikke kan kaldes saerligt overskueligt at folge. Vi 
er endda heldige i Amstrad-BASOC, da ELSE ikke findes i 
mange BASIC-varianter.

Selvfolgelig er ON-et-eller-andet-GOTO/GOSUB 
udtrykket bedre i dette specielle tilfaelde, da variablen a har 
en kontinuerlig vaerdi fra 1 til f.eks. 10, sä linien kunne 
skrives säledes: ON a GOSUB 110, 200, 1000, 2322,..., 
men hvis a ikke var kontinuerlig, men i stedet en blanding af 
forskellige tai, ser COMAL alligevel bedst ud - selv til 

multichoice (fiere mulige valg pä samme linie).
CASE a OF 
WHEN 1,2,3 
EN-TO-TRE

WHEN -1,-2,-3 
MINUS -TO-TRE 

WHEN0
NUL-SLUT-PUNKTUM-FINALE 

OTHERWISE 
FARVEL-SES-OM-8-UGER 

ENDCASE
Og det var alt for nu. -LAR

Comal-80 i Tyskland
Som fremstiller af COMAL-80 kan jeg naevne at et tysk 
firma ved navn COMALGRUPPE Deutschland er begyndt

at markedsfore COMAL-80/z80 rev. 1.82 i tysksprogede 
lande. Denne COMAL Version har tyske fejlmeddelser, og 
saelges med 5 forskellige maskinkodepakker: GRAFIK 
(TURTLE), JOYSTICK, DEFKEY, m.fl. Prisen ligger pä 
69,- DM, dvs. ca. 250 kr.

Det skal understreges, at firmaet IKKE har tilladelse til at 
saelge COMAL-80 Versionen til Danmark eller andre lande, 
der ikke har tysk som hovedsprog.

Reserveret 
hukommelse
Som de fleste jo nok har fundet ud af, kan man med NEW 
kommandoen reservere et antal bytes, som man eventuelt 
kan bruge til at lagre maskinkode-rutiner eller andet i. Der 
er fiere, der har klaget over at indholdet af dette omräde 
IKKE gemmes sammen med programmet ved SAVE. Da 
det er et storre arbejde at lave dette, vil jeg hellere i forste 
omgang nojes med at forklare, hvordan man dynamisk kan 
reservere hukommelse:

Hvis man i en linie har folgende saetning:
0010 DIM dummy$ OF 367

bliver der afsat 367 bytes til vaerdien af dummy$ et eller 
andet sted i hukommelsen, det er nu vores job at finde dette 
omräde. I linien umiddelbart efter DIM-saetningen, skal 
folgende saetning stä:

0020 adresse: = DPEEK (45302) +4
Hvilket betyder at variablen »adresse« tildeles adressen, 
hvor de 367 frie bytes ligger. Disse linier kan naturligvis 
ogsä stä i en lukket procedure, i sä fald vil de reserverede 
bytes vaere lokale for den pägaeldende procedure.

Freddy Kristiansen

PROLOG SPECIALISTEN 
leverer selvfolgelig ogsâ til AMSTRAD.

PROLOG
er fremtidens programmeringssprog 

der kan gore din AMSTRAD 
menneskelig og intelligent.

AMSTRAD
fortjener det bedste programmeringssprog 

der kan kobes.

PROLOG til AMSTRAD fra
((PROLOG) (DATA))

Myntevej 3, 9380 Vestbjerg 
tlf. 08 - 29 61 24
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Scandinavian mega GUF
Det danske firma, Scandinavian Software i Kobenhavn - som indtil nu er mest 
kendt for softwarelosninger til PC-markedet, har taget Amstrads storste 
modeller, Joyce og CPC6128, under deres vinger. Bl.a. har man hjemtaget 
Digital Research’s »billigprogrammer«, CBASIC og PASCAL MT +. I ojeblik- 
ket arbejdes der pà en dansk bearbejdning afDR Graph og DR Draw, som vi ser 
pà i næste nummer. Herser vi nœrmere pà nogle afde programmer, Scandina­
vian harfærdige.

CBASIC compiler
Man fär sig ofte nogle overraskelser 
som programtester, nogle positive, 
andre negative. CBASIC er et af de 
programmer, hvor forventningerne 
var sat hojt, men som skuffer en smule.

Mange af de programmeringssprog, 
som vi kender i dag har eksisteret i 
mange är, f.eks. BASIC, FORTRAN 
og COBOL. De har hver isaer fordele 
og (isaer) ulemper. BASIC er f.esk. 
normalt et säkaldt »fortolket sprog«, 
dvs. programmets linier bliver hver 
gang de udfores oversat til en intern 
kode, som microprocessoren kan for- 
stä. Denne fortolkning tager desvaerre 
tid. Hvis programmet skal udfores hur­
tigere, er det bedre at oversaette pro­
grammet en gang for alle med en com­
piler. Sä er computeren fri for at bruge 
tid pä dette hver eneste gang program­
met skal kores. Det er dog ikke alle 
sprog, der egner sig til at blive compi- 
let, men BASIC gor.

Digetal Research’s compilerede 
BASIC er heller ikke en almindelig 
BASIC. CBASCIC (Compiled 
BASIC) indeholder en masse facilite- 
ter, der ikke findes i f.eks. Amstrads 
egen BASIC, bl.a. procedurer med 
parametre og flerlinie-funktioner, men 
da CBASIC er CP/M-baseret, har det 
heller ikke adgang til alle Amstrad’ens 
laekre faciliteter. Her bruger CBASIC 
GSX systemet, der ligger pä din 
systemdisc i stedet. (GSX systemmet 
er CP/M + ’s grafikpakke).

Compileret BASIC burde ¡folge 
sagens natur vaere meget hurtigere 
end Amstrads fortolker-BASIC, som 
jo,skal oversaettes hver gang, sä for at 
fä den korrekte tid, blev alle lokkerne i 
mit testprogram ganget med faktor 10. 
Jeg regnede sä med at fä det korrekte 
forhold mellem fortolkerens minutter 
og compileres sekunder, men...

Amstrad-BASIC brugte 3 (TRE) 
minutter pä det samme program der, 
efter at compileren have oversat det, 
tog - ja i hvert fald over 7 minutter. Jeg 
blev nemlig pä dette tidspunkt nodt til 
40 Amstradbladel 2/86

at afbryde computeren, da jeg ikke vid- 
ste om programmet var »gäet ned«. 
CTRL + C virker nemlig ikke, när man 
bruger CBASIC. Jeg körte de reste- 
rende test-programmer (Bench-mark 
tests fra Your Computer) og resultater- 
ne var besternt ikke oploftende. CBA­
SIC programmerne var ca. 10 gange 
langsommere end Amstrad-BASIC 
programmer.

Hvad var der galt? Jeg indsatte en 
PRINT saetning i programmet, og 
resultatet var mildt sagt chokerende. 
For at CBASIC skulle kunne folge med 
Amstrad-BASIC i en simpel lokke, skal 
der indsaettes en FOR/NEXT lokke, 
der taeller fra 1 til 800 i Amstrads 
BASIC (IKKE i den compilerede 
BASIC!!)

10 FORx = 1 TO 1000
20 PRINT x;

30FORy= 1 TO 800: NEXT 
y: REM pause!!!

40 NEXTx
Jeg begyndte at spekulere pä, om 

jeg havde gjort det rigtige, men jeg 
kunne ikke se, at der var noget gait, og 
selvom CBASIC regner med 2 cifre 
mere end Amstrad-BASIC burde det 
ikke tage sä lang tid. Har CBASIC sä 
overhovedet nogle fordele? sporger 
laeseren sikkert. Ja, der er besternt 
ogsä fordele ved systemet. CBASIC er 
som tidligere naevnt CP/M baseret. 
Dette vil sige, at du kan skrive dit 
BASIC program i f.eks. Wordstar, 
med alle de redigeringsmuligheder, 
der ligger her, at du f.eks. kan bruge 
MALLARD-BASIC’en pä Joycen og 
dermed fä plads til langt storre pro­
grammer end normalt, när BASIC’en 
skal vaere i computeren ogsä, og til 
heltals-regning er CBASIC bare rygen- 
de hurtig, mere end 4 gange hurtigere 
end det mest kompakte Amstrad- 
BASIC program. Men bare en enkelt 
variabel med flydende komme, og 
problemet er tilbage.

Til kr. 850,- er CBASIC et biligt kob. 
Om man sä synes at ulemperne er stor­
re end fordelene, kommer an pä en

personlig vurdering. For en ejer af en 
af »de tre grä« er ulemperne store. For 
PCW 8256-ejere kan en anskaffelse 
vaere en overvejelse værd.

10vrigt fandt jeg aldrig ud af, om der 
var fejl i BASIC programmet. GSX 
systemet eller GSX interfacet, men 
lagkagediagrammerne blev skäret i et 
ekstra stykke, hvis de blev for store - i 
gründen meget sympatisk.

Pascal MT +
Antallet af CP/M programmer til 
Amstrad-serien (incl. Joyce) erstot sti- 
gende. I ojeblikket er der faktisk kom­
met sä mange pä markedet, at man 
kan vælge frit, hvilket system man 
onsker at programmere under. Pascal 
findes f.eks. i fiere udgaver, og nu har 
Digital ogsä konverteret deres 
PASCAL MT + til Amstrad.

MT + er et »gammelt« CP/M pro­
gram, med de folger som dette inde- 
bærer. MT + oversætter Pascal-pro- 
grammet direkte fra en fil, som man 
skal indtaste forinden ved hjælp af et 
tekstbehandling/editor program 
(eksempelvis Wordstar, Tasword eller 
ED). Fiere af de nyere Pascal compile- 
re (Poly-Pascal m.fl.) er sammensat af 
bade oversætter og editor pâ en gang, 
hvilket gor en fejlfinding en hel del let­
tere. Desværre er disse programmer 
endnu ikke konverterede til Amstrad- 
format.

MT + folger Wirth’s defination af 
Pascal meget noje, men jeg vii dog ikke 
gä sä langt som Scandinavian Softwa­
re gor det, nàr de kalder MT -I- for 
»Den mest komplette Pascal«.

Wirth’s defination af Pascal er, efter 
manges mening, et lidt »forkvaklet« 
sprog, f.eks. er der næsten ingen 
streng-behandling, derfor er mange af 
de nyere Pascaloversættere blevet 
udbygget kräftigt pâ strengbehand- 
lingssiden (bl.a. Turbo Pascal og Poly 
Pascal).

MT + ’s gode sider er bl.a. at man 
kan udvikle rimelige store programmer 
med overlays, og fiere Pascal pro-



grammer kan oversaettes uafhaengig af 
hinanden og linkes sammen til et stort 
program.

Til kr. 850 excl. moms er det et rime- 
ligt kob, men er du ikke lidt erfaren, sä 
kig lige pä andre Pascalversioner forst.

Microplan og LINK for 
CP/M +
De (meget) gamle CP/M kendinge 
begynder at dukke pä pä 3” disketter til 
Amstrad-serien (incl. Joyce), endda til 
specie! »minipris«. Det ville ogsä foies 
underligt at kobe et program, der 
kostede 5 gange mere end compute- 
ren. Det har udviklingsfirmaerne ind- 
set, og de tilbyder derfor gamle, men i 
gründen udmaerkede programmer til 
lavpris for Amstrad-ejere.

Regneark er en vigtig del af »What 
if?«-analyser, bade for firmaer og pri­
vate. Med et regneark er det relativt 
nemt at lave et samlet regnestykke for 
alle ens udgifter og indtaegter. Det sjo- 
ve/ubehagelige kommer sä, när man 
f.eks. aendrer pä renteudgifterne - og 
ser hvilken indflydelse dette har pä det 
samlede budget.

Microplan
Microplan er et af de forste CP/M 
baserede financielle elektroniske reg­
neark til Amstrad. Microplan var tidli- 
gere anset for at vaere et brugervenligt 
program, men i lyset af softwareudvik- 
lingen har det unaegteligt nogle mang­
ier i den retning.

Skaermbilledet er delt op i 3 dele: 
selve skemaet, en svardel (input/out- 
put) og en menu-oversigt. Menudelen 
er en smal stribe, og her er der brugt 
masser af forkortelser.

Programmet har en utrolig masse 
muligheder, men er alligevel rimelig at 
finde rundt i, da der er tilknyttet kort- 
fattet hjaelpetekst til kommandoerne, 
og der sporges altid efter inddata. Pro- 
blemet ligger i menuen.

Alle funktioner i menuen er numme- 
rerede. Normalt vises en hovedover- 
sigt, og ved at vaelge fra denne prae- 
senteres man for en undermenu. Sä 
vidt sä godt. Problemet opstär, när du 
skal vaelge den rigtige funktion fra 
hoved- eller undermenuen, for alle 
referencer sker med tai, og när du har 
langt over 100 funktioner i et program 
er intetsigende numre meget svaere at 
huske.

Bortset fra dette punkt virker selve 
programmet 100%. Der er jo tale om et 
godt gennemprovet produkt, der har 
vaeret brugt af store firmaer gennem en 
ärraekke, sä fejlfunktioner vil du ikke 
komme ud for.

Sammen med Microplan kan man 
eventuelt anskaffe programmet 
MICROPLAN LINK. Normalt, hvis 
man skal overfore data fra et regne- 
arkssystem - eller f.eks. en tekstbe- 
handling som Wordstar, skal data ind- 
tastes manuelt en gang mere. Det oger 
mulighederne for fejl, og det tager tid. 
Her kommer LINK ind i billedet. LINK 
kan nemlig indlaese tai fra naesten 
enhver slags fil og indsaette disse i en 
Microplan tabel. Programmet er fuldt 
integreret med Microplan, og kaldes 
fra dennes menu, hvoefter LINK ind- 
laeser de relevante oplysninger. Micro­
plan Link kan laese data fra almindelige 
tekstfiler, DIF-filer, som er standardfi­
ler for Lotus 1-2-3 systemet, Multi-Plan 
m.m. (päen Amstrad??-red.).

Konklusion
Selvom Amstrad laver en virkelig god 
computer er det ikke en PC’er (des- 
vaerre), men hvis man pä sit job er vant 
til arbejde med 16-bit maskiner, bliver 
man besternt ikke skuffet over Micro­
plan. Selve programmet er nemlig lige- 
sädan at bruge pä disse modeller - der 
er dog et problem i Amstrad-sammen- 
haeng, nemlig prisen. Microplan koster 
kr. 6.600,- excl. moms og LINK 
modulet andre 3.900,-, dvs. over 
10.000 kr. for begge - og det er nok i 
overkanten af hvad en Amstrad-ejer vil 
betale - selvom det er »mini«-pris.

Mini-Wordstar pa dansk 
Da jeg for nogle är siden forste gang 
provede tekstbehandlingsprogrammet 
Wordstar, var det lidt af en blandet 
fornojelse. Programmet bruger 
naesten udelukkende kontrol-koder 
(dvs. man skal holde CTRL-tasten 
nedtrykket, mens man trykker pä en 
anden tast ogsä) for at fä udfort en 
funktion, f.eks. flytning af cursor, ind- 
stilling af hojre/venstre margin osv.

Kontroltasterne har forfulgt mig lige 
siden, eksempelvis bruger bäde Turbo- 
pascal og Polypascal editorer Words­
tars kotroltaster. Hvad er det sä der er 
sä specielt ved Wordstar? Kort sagt, 
ikke noget saerligt. Det er ligesom man­
ge andre tekstbehandlingsprogram- 
mer (og her taenkes IKKE pä Tasword, 
Answord og lignende), men alligevel 
har Wordstar fäet en fantastisk udbre- 
delse over hele verden. Det skyldes 
nok mest de utrolig mange faciliteter, 
man fär med i handelen. I det daglige 
kan man normalt ikke huske halvdelen 
af dem, da Wordstar rummer en masse 
hjaelpemenuer, endda i fiere niveauer, 
säledes at man kan starte med at have 
»Fuld hjaelp« pä skaermen indtil man er

fortrolig mied systemet, og sä skaere 
mere og mere hjaelp fra efterhänden 
som man bliver dygtigere. Der er tale 
om en form for »intelligent«-hjaelp, der 
kigger efter hvad man pt. er i færd med 
at lave og giver en relevant hjaelp til det 
punkt.

Der findes fiere programmer der kan 
kore i forbindelse med Wordstar, f.eks. 
et staveprogram, der kan kontrollere 
din tast for stavefejl, indexprogram, 
der kan lave indholdsfortegnelse til din 
nye novellesamling og et mail-merge 
program, der bl.a. kan bruges til at 
udskrive standardbreve med forskelli- 
ge navne og adresser indsat i teksten. 
Disse ekstraprogrammer er pt. ikke 
konverteret til Amstrad, men der er 
ikke tvivl om, at hvis Wordstar slär an 
til denne computer, vil de folge ogsä.

Wordstar er en rigtig god investering 
til de sferre Amstrad’s og nogle vil nok 
foretraekke Wordstar frem for Joycen 
Locoscript. Desværre er der et lille 
men ved Amstradudgaven. Wordstar 
stopper alt - og dermed menes ALT - 
när diskettestationen er i gang, altsä 
ogsä scanningen af tastaturet. Det 
betyder ganske enkelt at alt det man 
skriver, mens disken kerer ikke regi- 
streres. Det er kun et lille minus, när 
man tænker pä alle de lettelser Words­
tar byder pä, bl.a. at man kan arbejde 
med op til 100K tekst pä en gang, da 
WS bruger diskettestationen som mel- 
lemlager.

Wordstar kan vi anbefale varmt som 
et udmærket kob. Miniprisen er kr. 
850,- excl. moms - til den pris er det 
simpelthen et fund, hvis man har brug 
for seriös tekstbehandling. Alene 
manualen burde faktisk koste de pen­
se·

Glæd dig til 
næste nummer 
med bl.a.
CP/M for begyndere
Feature:
Hvilken printer skal jeg kobe 
til min Amstrad.
Vi ser nærmere pâ karto - 
teksprogrammer.
Er der et nyt udspil 
fra Amstrad??
Comalskolen. 
og meget, meget mere..
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Hjernevrider til Amstrad
Lars og Hans Skov Andersen i Kirke-Hyllinge er mestre 
for dette MASTERMIND spil, hvor du skal have rigtigt 
meget kul pä hjernevindingerne for at komme rigtigt »i 
mäl«.

Spillet er i to dele: et opstartbillede og selve spület. I 
opstartbilledet vises hvordan computeren registrerer dine 
forsog. Rigtigt tal pä rigtig plads markeres med en rod klat; 
rigtigt tal pâ en forkert plads vises med en gui klat. Venstre- 
pil tillader at gore et forsog om.

Programlistningen viser tydeligt, hvordan programme! 
er bygget °P, da der er brugt mange kommentarer og 
subrutiner.

Tak for et underholdende spil. Vi ersikre pâ at mange vil 
fâ gang i indtastningerne. MASTERMIND er jo et afde mest 
populcere hjernegymnastikprogrammer gennem de sidste 
10 ar. -red.
I© ’* ************** * * * * * *************
20 ’*** MASTER-MIND ***
30 ’*** ***
40 ’*** LAVET ***
50 ’*** AF ***
60 ’*** ***
70 ’*** HANS & LARS ***
80 ’*** SKOV ANDERSEN ***
90 ’*********************************
100 BORDER 7
110 INK 0,6:INK 1,26:INK 2,3:INK 3,24
120 PAPER 2
130 CLS
140 LOCATE 13,2:PEN 1:PAPER 0:PRINT "MAS 
TER-MIND"
150 PEN 3:PAPER 2
160 GOSUB 250
170 GOSUB 1120
180 LYD=INT(RND*150)+127
190 ENV 1, 15,-1, 10
200 SOUND 1,LYD, 150, 15, 1
210 GOSUB 1250
220 IF FSAG=11 AND FLAGO4 THEN GOSUB 61 
0
230 GOTO 130
240 END
250 ’********************************
260 ’*** RAMME ***
270 ’*** ***
280 ’*** MED ***
290 ’*** AMSTRADENS ***
300 ’*** ***
310 ’*** KARAKTERE ***
320 ’********************************
330 ANTAL=0
340 PEN 1
350 FOR VANDRET=1 TO 23
360 LOCATE 14+ANTAL,VANDRET+2
370 FOR LODRET=1 TO 9
380 READ TEGN
390 PRINT CHR$(TEGN);
400 NEXT LODRET
410 NEXT VANDRET
42'0 GOSUB 1940
430 RESTORE
440 LOCATE 3,4:PRINT "DE RIGTIGE":LOCATE
24,4:PRINT "RESULTAT"

450 PEN 3
460 RETURN
470 ’********************************
480 ’*** 3 SUBSUTINER ***
490 ’*** ***
500 ’*** MED TEKST ***

5 10 ’********************************

520 ’////////////////////////////////
530 PAPER 0
540 LOCATE 32,9:PRINT "GODT
550 LOCATE 32,11:PRINT "FORS0GT "
560 LOCATE 32,13:PRINT "PR0V MED"
570 LOCATE 32,15:PRINT "N«STE
580 LOCATE 32,17:PRINT "FORS0G "
590 PAPER 2
600 RETURN
6 10 ’////////////////////////////////
620 PAPER 0
630 LOCATE 32,9:PRINT "DET GIK "
640 LOCATE 32,11:PRINT "IKKE.
650 LOCATE 32,13:PRINT "VIL DU "
660 LOCATE 32,15:PRINT "PR0VE
670 LOCATE 32,17:PRINT "IGEN ? "
680 PAPER 2
690 GOSUB 1860
700 SVAR$=INKEY$:IF SVAR$="" THEN 700
710 IF SVAR$="N" OR SVAR$="n" THEN GOSUB

2060
720 PAPER 2
730 RETURN
740 ’////////////////////////////////
750 PAPER 0
760 LOCATE 32,9:PRINT "DU VAR "
770 LOCATE 32,11:PRINT "HELDIG. "
780 LOCATE 32,13:PRINT "VIL DU "
790 LOCATE 32,15:PRINT "PR0VE
800 LOCATE 32, 17:PRINT "IGEN ? "
810 IF SVAR$="N" OR SVAR$="n" THEN GOSUB
2060

820 PAPER 2
830 GOSUB 1860
840 SVAR$=INKEY$:IF SVAR$="" THEN 840
850 RETURN
860 ’*********************************
870 ’*** DATA FOR RAMME ***
880 ’*********************************
890 DATA 150, 154, 158, 154, 158, 154, 158, 154 
, 156
900 DATA 149, 128, 149, 128, 149, 128, 149, 128 
, 149
910 DATA 151,154,159,154,159,154,159,154  
, 157
920 DATA 149, 128,149,128, 149, 128,149, 128 
, 149
930 DATA 151, 154, 159, 154, 159, 154, 159, 154 
, 157
940 DATA 149, 128, 149, 128, 149, 128, 149, 128 
, 149
950 DATA 151,154,159,154,159,154,159,154 
, 157
960 DATA 149, 128, 149, 128, 149, 128, 149, 128 
, 149
970 DATA 151,154,159,154,159,154,159,154 
, 157
980 DATA 149, 128, 149, 128, 149, 128, 149, 128 
, 149
990 DATA 151, 154, 159, 154, 159, 154, 159, 154 
, 157
1000 DATA 149, 128, 149, 128, 149, 128, 149, 12 
8, 149
1010 DATA 151, 154, 159, 154, 159, 154, 159, 15 
4, 157.
1020 DATA 149, 128, 149, 128, 149, 128, 149, 12
8, 149
1030 DATA 151, 154, 159, 154, 159, 154, 159, 15 
4, 157
1040 DATA 149, 128, 149, 128, 149, 128, 149, 12 
8, 149
1050 DATA 151,154,159,154,159,154,159,15 
4, 157
1060 DATA 149, 128, 149, 128, 149, 128, 149, 12
8, 149



1070 DATA 151,154,159,154,159,154,159,15 
4, 157
1080 DATA 149, 128, 149, 128, 149, 128, 149, 12 
8, 149
1090 DATA 151,154,159,154,159,154,159,15 
4, 157
1100 DATA 149,128,149,128,149,128,149,12 
8, 149
1110 DATA 147,154,155,154,155,154,155,15 
4, 153
1120 ’********************************
1130 ’*** MASTER-MIND ***
1140 ’*** ***
1150 ’*** KODEN ***

.1160 ’********************************
1170 FOR MIND=1 TO 4
1180 MASTER(MIND)=INT(RND*10)
1190 NEXT MIND
1200 BORDER 7
1210 PEN 1
1220 FOR A=1 TO 4:L0CATE 13+A*2,4 : PR I NT 
CHR$(224):FOR PAUSE =1 TO 200:NEXT PAUSE 
:NEXT A
1230 PEN 3
1240 RETURN
1250 ’******************************
1260 ’*** DINE FORS0G ***
1270 ’******************************
1280 FOR FSAG=1 TO 10
1290 IF FSAG=10 THEN X= 1 ELSE X=2
1300 LOCATE X,26-FSAG*2
1310 PRINT FSAG;". FORS0G"
1320 FOR KOL=1 TO 4
1330 LOCATE 13+K0L*2,26-FSAG*2: PR INT CHR 
$( 143)
1340 GAT$=INKEY$:IF GAT$="" THEN GOTO 13 
40
1350 IF GAT$=CHR$(242) THEN GOSUB 2150:G 
OTO 1400
1360 IF GAT$<CHR$(48) OR GAT$>CHR$(57) T 
HEN GOTO 1340
1370 LOCATE 13+K0L*2,26-FSAG*2
1380 PRINT GAT$
1390 GAT(KOL)=VAL(GATS)
1400 NEXT KOL
1410 GOSUB 1460
1420 ON FLAG GOSUB 470,520,610,740
1430 IF FLAG=4 THEN FSAG=10
1440 NEXT FSAG
1450 RETURN
1460 ’*******************************
1470 ’*** TEST AF ***
1480 ’*** SANDHED ***
1490 ’*******************************
1500 FOR SAGE2=1 TO 4
1510 IF GAT(SAGE2)=MASTER(SAGE2) THEN GO 

SUB 1800
1520 IF MARK(1)=1 AND MARK(2)=1 AND MARK 
(3)=1 AND MARK(4)=1 THEN FLAG=4 ELSE FLA
G=2
1530 NEXT SAGE2
1540 FOR SAGE 1=1 TO 4
1550 IF MARK(SAGE1)=1 THEN GOTO 1610
1560 FOR T=1 TO 4
1570 IF HARKtSAGEl ) = 1 THEN GOTO 1610
1580 IF MKT(T)=1 THEN GOTO 1600
1590 IF GAT(T)=HASTER(SAGE1) THEN GOSUB
1650
1600 NEXT T
1610 NEXT SAGE1
1620 PLADS=0: HARK( 1 )=0 : HARK(2)=0 : HARK(3) 
=0:HARK(4)=0
1630 HKT(1)=0:HKT(2)=0:HKT(3)=0:HKT(4)=0 
1640 RETURN
1650 ’********************************

1660 ’*** KLAT ***
1670 ’*** FOR RIGTIGT TAL *** 
1680 ’*** HEN FORKERT PLACERET *** 
1690 ********************************* 
1700 LOCATE 24+PLADS*2,26-FSAG*2 
1710 PEN 3:PRINT CHR$(231) 
1720 PLADS=PLADS+1 
1730 HARK(SAGE1)=1:HKT(T)=1 
1740 RETURN 
1750 ’****************************** 
1760 ’*** KLAT ***
1770 ’*** FOR RIGTIGT TAL ***
1780 ’*** RIGTIG PLACERER ***
1790 ’****************************** 
1800 LOCATE 24+PLADS*2,26-FSAG*2 
1810 PEN 0:PRINT CHR$(231) 
1820 PLADS=PLADS+1 
1830 HARK(SAGE2)=1:HKT(SAGE2)=1 
1840 PEN 3 
1850 RETURN 
1860 ’ ******************************** 
1870 ’*** UDSKRIV VALGT ***

1880 ’******************************** 
1890 PEN 1
1900 FOR A=1 TO 4:L0CATE 12+A*2,4 : PRINT 
HASTER(A):NEXT A
1910 FOR A=1 TO 5:L0CATE 12+A*2,4 : PR I NT 
CHR$(149):NEXT A 
1920 PEN 3 
1930 RETURN 
1940 ’******************************** 
1950 ’*** PRIKHULLER ***
I960 ’******************************** 
1970 PEN 1 
1980 FOR LINIE=6 TO 24 STEP 2 
1990 FOR PRIK=1 TO 4 
2000 LOCATE 22+PRIK*2,LINIE 
2010 PRINT CHR$(230) 
2020 NEXT PRIK 
2030 NEXT LINIE 
2040 PEN 3 
2050 RETURN 
2060 ’***************************** 
2070 ’*** AFSLUTNING ***
2080 ’***************************** 
2090 BORDER 1:PAPER 2:PEN 3:CLS
2100 LOCATE 12, 10 : PRINT"TAK FOR SPILLET.

2110 LOCATE 2,20 : PRINT"RENS HASKINEN VED 
AT TRYKKE";:PEN 1: PR I NT" >>ENTER<<" 

2120 SVAR$=INKEY$:IF SVAR$=""THEN 2120 
2130 CALL 0 
2140 RETURN 
2 150 ’********************************* 
2160 ’*** ÆNDRE FORS0G ***
2170 ’********************************* 
2180 FOR K0L=2 TO 4
2190 LOCATE 13+K0L*2,26-FSAG*2: PR I NT CHR 
$(32) 
2200 NEXT KOL 
2210 KOL=0 
2220 RETURN



AmSTRA
- er nu en realitet

Som det eneste tidsskrift i Europa har Amstrad-bladet 
fàet lov til at præsentere aile brugere for superoverra- 
skelsen fra Amstrad: AMSCAR = total nytænkning.

Det har jo svirret med rygter indenfor databranchen om, 
hvad Amstrads nye udspil mon kunne vaere, men det viste 
sig atter engang, at Alian Sugar var i stand til at overraske 
medieverdenen totalt. Amstrads nye produkt er en klar 
udfordring til Sinclair-koncernen, der med deres C5 «knal- 
lert« ogsá satsede pá gyldne tider indenfor transportsekto- 
ren.

AMSCAR, der i England páregnes solgt for omkring 
2.000 engelske pund, er en elektrisk drevet »bil«, der er i 
stand til at tilbagelaegge omkring 450 km pá en »optank- 
ning«. Bilen udvikler omkring 40 HK, og har en tophastig- 
hed pá lidt over 100 km/t. til deis takket vaere det utraditio- 
nelle aerodynamiske design.

Indbygget i bilen er desuden en speciel udviklet energi- 
computer, der automatisk sorger for, at det maximale drej- 
ningsmoment m.v. kan udnyttes bedst muligt. Compute- 
ren kan ud over at holde total kontrol med bilen, ogsá 
bruges til CP/M + programmer, ligesom der er indbygget 
3‘ diskettedrev. Sammen med bilen leveres et program,, 
der gor brugeren i stand til at laegge en korselsrute derhjem- 
me pá micro’en, tage disketten med ud i bilen og stoppe 
den ind i den indbyggede Computer, hvorefter styring m.v. 
stort set overtages af computeren.

Laengere omme i bladet
ser vi nærmere pá de mere tekniske detaljer.
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Fortsat fra side 32

BATMAN pà 
skærmen

OCEAN har kobt rettighederne til Bat­
man figuren af DC Comics, og lancerer 
computerspillet i lobet af marts mâned. 
Batman kommer i forste omgang til 
Spectrum og Amstrad, Commodore 
ejere ma vente et stykke tid, for OCE­
ANS Batman-programmor er Z80 spe­
cialist. I mellemtiden kan vi alle tröste 
os med Movie - et helt nyt spil, skrevet 
af Dusko Dimitrije vic. Dusko er jugo- 
slav og han kom oprindelig til England 
for at lave programmer for hedengang- 
ne Bug Byte - lige inden disse lukkede. 
Ocean afslutter sine forârsnyheder 
med »De gronne baretter« (Green 
Barets), som lanceres under Imagine 
navnet omkring 25. marts.

2K printerbuffer til 
Amstrad
Mange printerejere foler det tit irrite- 
rende, at skulle vente pâ, at en lang-

som printer skal fà skrevet en 
programlistning eller anden tekst faer- 
dig. Det kan loses ved anskaffelsen af 
en printerbuffer, et lille RAM-lager, 
hvor det man onsker udskrevet bliver 
lagt over i, og som printeren sà henter 
informationer fra, hver gang den er 
ledig. Desvaerre er denne luxus ret 
bekostelig, og printerbuffere er ikke 
altid lige nemme at bruge (stoppe), nàr 
forst teksten er sendt afsted. Heldigvis 
er der andre udveje, da Amstrad’en 
ROM bàde er rigt udstyret og samtidig 
veldokumenteret. Denne MC-rutine 
pà 334 bytes reserverer 2K RAM af 
hukommelsen (det mà du finde dig i!) 
som buffer, og nàr en tekststreg sà sen- 
des til printeren, vil den altsá forst hav- 
ne hojere oppe i hukommelsen, hvor 
et af Amstrad’ens indbyggede ure (KL- 
NEW-FAST-TICKER) tester printer- 
porten 300 gange i sek. (MC-BUSY- 
PRINTER), og sender en karakter 
afsted, hver gang den er ledig.

Sáfremt din tekststreg ikke oversti- 
ger 2K, vil du i mellemtiden kunne 
arbejde videre, uden at skulle vente pà 
printeren.

Den »almindelige printerport« akti­
veres normalt gennem STREAMS 8, 
mens denne buffer bruger STREAM 7 
(TST-STR-SELECT). Dette betyderm 
at STREAM 8 stadig kan bruges (brug 
dem aidrig samtidig).

. Bufferen giver yderligere 4 kom­
mandoer til BASIC’en (RSX):
I STOP
I HOLDT
IFORTSAET
I FEED,n

Hvis printerpapiret evt. saetíes sig 
fast, eller du har en anden grund til at 
stoppe listningen, kan du midlertidigt 
gore dette med kommandoen I 
HOLDT. Nàr fejlen er rettet tastes 
kommandoen I FORTSAET, og list­
ningen fortsaetter. Er der i stedet noget 
i vejen med listningen, vil I STOP bàde 
stoppe udlistningen og slette bufferens 
indhold. Den sidste RSX-kammando I 
FEED,n bruges til at saette linieafstan- 
den ved udskrift, eller hvis din printer 
laver Line Feed ved Carriage Return, 
til at modvirke dette.

Desvaerre virker ordren ikke ens pà 
alle printere, sà fàr du problemer, saet­
íes η = 10 (n kan aníage 0-255), og 
ordren glemmes.

Tilsidst skal dei naevnes, ai rutinen 
ikke er relokerbar, dvs. den kan ikke 
placeres et andet sted i hukommelsen.

God fornojelse, og husk, at ordren 
for udskrivning til bufferen hedder 
PRINT 7, eller LIST 7.

20 'Af: Henrik Thomsen
30 MEMORY 4139'3
40 FOR adr=41400 TO 41734
50 READ ativ^ALet'+at)
60 POKE adr,v:check=check+v
70 NEXT
BO IF check<>35125 THEN PRINT"
Datafejl - check data !"
90 CLS:PRINT”buffer initialise 
ret“:CALL 41400
100 END
110 DATA 3A,5A, 
5B,BB,22.48,A2, 
21,29,A2,22,5B
120 DATA BB,3E, 
0A,32,0E,A3,3E, 
00,00,ED,43,07
130 DATA A3,ED, 
08,A3,01,04,A2, 
BC,21,15,A3,06
140 DATA 81,0E, 
E0,BC,C9,12,A2, 
A2,C3,FA,A2,C3
150 DATA 00,A3,
53,54,4F,DO,46, 
45,04,46,45,45
160 DATA C4,00, 
43,11,A3,F5,El, 
AB,CD,57,AL,2A
170 DATA 13,A3, 
A3,2A,0F,A3,C9, 
E5,F1,ED,4B,11
180 DATA A3,2A, 
CD,84,BB,47,CD, 
28,O1,C9,E1,3E
190 DATA 00,32, 
FE,08,28,F9,F3, 
01,00,09,22,07
200 DATA A3.21, 
A3,09,3A,22,AB, 
21,01,00,09,7C
210 DATA E6,07. 
C3,4A,A2,3A,0D, 
07,A3,79,B0,20
220 DATA 01,C9, 
ED,48,0B,A3,21, 
0A,20,03,3A,0E
230 DATA A3,CD, 
48,08,A3,21,01, 
67,22,0B,A3,2A
240 DATA 07,A3,
42,22,07,A3,C9, 
C9,F3,01,00,00
250-DATA ED,43, 
A3,ED,43,08,A3, 
0D,A3,C9,DD,7E
260 DATA 00,32,

BB,32,47,A2,2A, 
3E,C3,32,5A,BB,

C9,32,B8,A1,3E, 
00,32,0D,A3,01,

43,09,A3,ED,43,
21,IE,A3,CD,DI,

00,ll,9E,A2,CD, 
C3,E2,A2,C3,E8,

48,4F,4C,44,D4, 
4F,52,54,53,41,

00,22,OF,A3,ED, 
22,13,A3,32,22,

E5,F1,ED,4B,11, 
00,00,2A,13,A3,

0F,A3,C9,3E,00, 
B4,BB,78,FE,07,

OD,A3,3A,08,A3, 
ED,48,07,A3,21,

22,A3,ED,48,09, 
77,ED,48,09,A3,

67,22,09,A3,FB, 
A3,87,CO,ED,4B,

CD,2E,BD,38,30, 
22,A3,OBJETE,

2B,BD,30,F3,ED, 
00,09,73,E6,07,

01,01,00,87,ED, 
3E,FF,32,0D,A3,

07, A3, ED, 43,09, 
FB,C9,3E,00,32,

0E,A3,C9

Vedr. artiklen om AMSCAR 
du ha’ en god 1. aprii!

-red.

-Kan
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LÆSERSERVICE
Tegn et abonnement og fâ et gratis kartoteksprogramü!
Har du somme tider problemer med at fâ Amstrad bladet hos din lokale bladforhandler? Opdager du det forst 14 dage efter, at vi alleredë er 
udkommet? Vil du gerne være hurtigst muligt orienteret om aile nyhederne i Amstradland?
- Sâ har vi aile tiders tilbud til dig; Tegn et abonnement, og spar dig aile bekymringer. Bladet leveres med posten til din bopæl. Du fâr, ved 
bestillingen, Amstradbladets kartoteksprogram pâ bând, kvit og frit - og du Sparer kr. 29,10
Alt, hvad du behover at göre er at udfylde kuponen nederst pâ siden med dit navn og adresse - resten sorger vi for!

Bestillingskort - gratis rubrikannonce (max. 28 ord)
Nedenstaende bedes venligst indrykket i forstkommende nummer af Amstradbladet (husk venligst, at for at vi kan na det ma vi have din 
kupon senest 4 uger for udgivelsesdagen):________________________________________________ _ _________________________ __

Ved tilbud om salg af software af egen udvikling erklærer jeg hermed, at jeg er indehaver af alle programrettigheder. 
Husk venligst navn og adresse pâ kuponen nederst pâ siden.

...................................... Klip her!.......................................................................................................................Klip her!....................................

Bestillingskort
Undertegnede bestiller herved: BEL0B
□ 1 ars abonnement pa Amstradbladet (6 numre) .Ved bestilling far jeg gratis tilsendt Amstradbladets kartoteksprogram 

pa cassetteband. Betaling, kr. 150,- for 6 numre vedlaegges..................................................................................... ......................
□ Kryds her, hvis kartoteksprogrammet onskes pa disc ( + 67,50), Model CPC_____ (ska! oplyses} ........................ ......................
□ Hele argang 1985 af Amstradbladet, kun kr. 95,- .......................................................................................................... .......................
□ -------- stk. Maxell disketter CF2 a kr. 67,50 .................................................................................................................... .......................
□ Samtlige programlistninger pa disc fra tidligere Amstradblade (-dette nr.) for kun kr. 110,-...................................... .......................
□ Samtlige programlistninger i dette nr. pa band for kr. 39,85 ....................................................................................... .......................
□ Samtligeprogramlistningeridettenr.padiscforkr.no,- ............................................................................................ .......................
□ Programmeringssproget COMAL pa band kr. 498,-(se Amstradbladet nr. 6/85) .................................................... .......................
□ Programmeringssproget COMAL pa disc kr. 698,-(se Amstradbladet nr. 6/85) ............................................  . 
□ -------- stk. Joycards a kr. 99,-(se anm. i nr. 6/85) ...................................................................................................... .......................
□ -------- stk. dk’Tronics lyspen a 395,- ............................................................................................................................... .......................
□ -------- stk. dk’Tronics 64K Ramudvidelse til CPC______ (skal oplyses) a kr. 795,-................................................... .......................
□ -------- stk. dk’Tronics 256K Ramudvidelse til CPC______ (skal opuses) a kr. 1.495,-............................................. .......................
□ -------- stk. Silicon disc______ (skal opuses) a 1.495,- ................................................................................................. .......................
□ -------- stk. dk’Tronics talesyntese/stereolyd a kr. 598,-(kun CPC 464/664) ........................................................... .......................
□ -------- stk. dk’Tronics talesyntese/stereolyd Rom software a kr. 698,-(CPC 6128) .................................................. .......................

Kuponen sendes til: 
Amstradbladet 
Gedvad Bakke 4 
8600 Silkeborg

Belobet bedes vedlagt pr. check, eller indsættes pâ giro 6 26 51 97.
Alle priser er excl. porto. Bestillinger bedes forudbetalt.
Belobet er indsat pä giro □ vedlagt i check □ 
Efterkrav: + 25 kr.

TOTAL ___________
+ PORTO ___________

IALT ___________

Du skal være opmærksom pâ, at der for visse bestillingers vedkommende kan være en vis leveringstid, da nogle af 
produkterne kun hjemtages i det antal I bestiller.

Send venligst ovenstâende til:

Adresse: ......................................................................................................................................................................................
Postnr./by: .................................................................................................................................................................................
evt. tlf.: ......................................................................................................................................................................................
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Postbesorget blad

WI co
VERDENS 
BEDSTE...

Wico-kvalitet

Red Ball

Sjaelland og eerne: Allerod. Allerod Boghandel ApS, M D. Mädsensvej 8. 3450. Glostrup. Metro. Ejby Industrivej 111. 2610. Hellerup. Reilings Fo 
to. Strandvejen 155. 2900. Helsinge. Schwartz Data. 0stergade 17-19. 3200 Helsingor Provestenens Computercenter. Provestenen 14. 
3000. Hillerod. Toftes Boghandel. Slotsgade 22.3400 Holbæk. Hagner Foto ApS. Algade 26. 4300 Ishoj. Ishoi Computercenter. Ishoj Bycenter. 
2635 Kobenhavn V.AnvaComputerafd.Vesterbrogade2E. 1620. Kobenhavn V. Betafon Radio l/S. Istedgade 79.1650. Kobenhavn K. Centronn 

SVS. Gl. Torv 6.1456 Kobenhavn K. Magasin du Nord. Kogens Nytorv 13.1050. Kobenhavn 0. Mibola Microdata. Osterbrogade 117.2100. Kobenhavn
K/Nypoder Computercenter. St. Kongensgade 114. 1264. Kobenhavn N. Tang Foto. Norrcorogade 30. 2200. Nakskov. Expert Radio. Nygade 1B, 
4900. Uykobing Falster, Expert Radio. Ostergade 31.4800. Ringsted. Flensborg Kontor & Data. Set. Hansgade 9.4.100.. Roskilde. Flensborg Com­
puter. Stæhdertorvet 4. 4000 Rodovre. Data Care. Tärnvej 151. 2610. Skovlunde Computercenter. Bybjergvej 6C. 2740. Slagelse. Holm Foto. Nytorv. 
4200 Tästrüp, Poulsens Computer Center. City 2. butik 304. 2630. Samt alle Fona-forretninger Jylland: Esbjerg. Centrum Foto. Kongensgade 78. 
6700. Fredericia. Bang P. Boger & Foto. Gothersgade 11, 7000. Frederikshavn. Darp Foto. Danmarksgade 49.9900. Herning. OBS. Merkurvej 1.7400 
Hoistebro. Computer Shoppen. Hafniahus ved Hallen. 7500 Kolding. Foto Magasinet. Ostergade 11.6000. Nykobmg Mors. Dam Foto. Vestergade 
4. 7900 Odder. CT Data & Elektronik. Alrovei 168,8300. Randers. Center Foto. Slotscentret. 8900 Randers. OBS, Mérkurvej 53.8900. Silkeborg.' 
AlderslysfFoto. Borgergade 7,8600. Silkeborg. Grafitti Data. Chr VIII Vej 58. 8600 Thisfed. Dam Foto. Frederiksgade 8. 7700. ■ Tranbjerg. Met 
ro. Sietvej 36.8310 Alborg. Knud Engsig A/S. Bispensgade 7 9000 Arhus C Clemens Data & Papirbutik. Skt. Clemens Torv 8.8100 Arhus C. 
Computer Butikken. Vestergade 58A. 8000 Arhus C. New World Computer Center. M.P. Bruunsgade 9. 8000. Fyn: Nybbrg. Nyborg Fo'to. Norregade 
11.5800 Odense. Magasin du Nord, Vestergade 20. 5000. , , , . ^ ■ - - ' 1

Bat Handle

Dennis Bergström 
Trading A/S 

international House
Center Boulevard 5.2300 Kobenhavn S , 

Telefon (01)52 02 11
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